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met optellen tot 100

wie komt als eerste op 100?

je hebt nodig:
e 2 dobbelstenen
e voor elke speler een pion

hoe gaat het spel?

1. je speelt het spel met 2 tot 4 spelers.
2. de jongste begint.

3. gooi met 2 dobbelstenen.

4. je mag er maar één gebruiken. Q

-
5. kies met welke je speelt. _/

zet net zoveel stappen op het bord als er stippen op de dobbelsteen staan. m
*

6. als je :', gooit mag je niet kiezen. dan moet je 5 stappen zetten.

7. wie als eerste op 100 komt wint!

let op! kom je op ? dan mag je door de buis of over het touw verder.
kom je op ? dan moet je met de trap terug.
kom je op ? dan mag je nog een keer hetzelfde aantal stappen verder.

na nummer 25 spring je naar nummer 26 en loop je verder.
na nummer 50 spring je naar nummer 51 en loop je verder.
na nummer 75 spring je naar nummer 76 en loop je verder.

voorbeeld: je staat op 7.

je gooit 55 en .°. .

kies je voor EE dan loop je:
7+6=13

dertien is

je loopt nog een keer 6 hokjes.
13+6=19
je komt uit op hokje 19.

kies je voor *e.| dan loop je:

7+3=10

tien is

je gaat over het touw naar 30.
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getallen

opdracht 1 teken een lijn van 1 naar 2 naar 3, tot je bij 93 bent.

r
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opdracht 2 reken alle sommen uit. teken een lijn van 1 naar 2 naar 3, tot je bij 50 bent.

r

72 -33 31+ 1 57 - 14
[ ] o [ ]
40-2@ 100 - 50 49+3‘
PY ° 100 - 47
87 - 36 ®
®22+22 39+10 ® N\
—
®50-19 \d
[ ] 33+.23 75-20 @
87-50 @ 20+ 20 97-49@ 50 + 4
®100-99
20+ 16 @ 5342 ®
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links en rechts

’@—-ﬂ'
&

links rechts
r e e
opdracht 1 wie zegt hetgoed? gm of A of ga A~ ? kruisaan.
£~
' - staat @
ﬁ links. . 0
b A nee, O =
. rik e
T staat
é\\””& rechts. O v
0 £ @
| |
20

==

opdracht 2 waar loopt ﬁnaar toe? kruis aan.

2 3 4 |
bij @ e bij @ i bij @ e bij @
ga ik ga ik ga ik ga ik
rechts. links. links. rechts.

—
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opdracht 3 waar staan jan en tim en ali? kruis aan.

ditiss —»
O jan
() tim
() ali

tim

! naar ali:
bij @ rechtdoor
bij @ links
bij @ rechts
bij @ rechtdoor
bij @ links

tim

naar jan:

bij @ rechtdoor

bij @ links

bij @ rechtdoor

bij @ links
) jan ) jan
) tim () tim
() ali () ali

vind de weg naar de schat. kleur.

bij de stippen mag je: 1 keer rechtdoor
6 keer naar rechts start
5 keer naar links J,

geen kopieermateriaal © Uitgeverij Zwijsen B.V., Tilburg
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tabellen

opdracht 1 telenvulin.

v m w ::

:

dit noem je
een tabel
opdracht 2 telenvulin.
groep 4
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opdracht 3 hoeveel samen? kleur, tel en vul in.

groep 3 en 4 samen

v m < @ w
HT |

maak de tabel en vul in.

[@)]
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. om
jongens c
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g
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meisjes 8
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o
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sommen

opdracht 1 schrijf anders en reken uit.

4 )

opdracht 2 welke volgorde kies jij? reken uit.

Y
3 + 6 + 2 = + + =
4 + 5 + 3 = + + =
7 + 2 + 3 = + + =
5 +12 + 3 = + + =
2 + 9 + 4 = + + =
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opdracht 4 schrijf anders en reken uit.

e

4 vogels vliegen weg
en daarna vliegen
2 vogels weg

12 - 5 - 2
12 - -
\
doe het handig!
Y
13 - 6 - 3 = _ _ _
—
N
14 - 4 - 8 = - - =
—,
—
18 - 3 - 8 = - - -
S
—
17 - 7 - 9 = - - =
S —
schrijf de korte som en reken uit.
4
3 vogels vliegen weg lange som
en daarna vliegen
2 vogels weg 8 - 3

hoeveel vogels

vliegen weg? korte som
S I P
=
N :;—"
9 - 5 - 3 = - = -
-/ [
)
0 - 4 - 2 = - - £
— °
— 5
14 - 8 - 2 = _ - £
SE— £
19 - 5 - 4 = _ _ ]
N )
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noord, oost, zuid en west

opdracht 1 waar is de schat? teken.

noord

start X
1. oost
2. noord
. oost
. zuid
. west
. west

o Ul NN W

opdracht 2 wat hoort erbij? teken en maak vast.

begin bij @ en ga naar X .

s N 4 . 4
X
® X ®
® X
X ®
1 stap noord 1 stap west 1 stap oost 1 stap noord
§ 1 stap oost 1 stap zuid 1 stap zuid 1 stap zuid
3 1 stap zuid 1 stap oost 1 stap west 1 stap noord
8 1 stap noord 1 stap noord
] 1 stap west
§' A J \ . J A . ' J
)
=
5 o
8 [ 1 stap zuid j [ 1 stap noord j [ 1 stap oost 1 stap west j
<
B




opdracht 3 de auto rijdt naar het huis. wat klopt? kruis aan.

wie komt ver?

start

N

00

N—

e /B

= A

1 straat noord
1 straat oost
1 straat oost

T1lleeoo

wie loopt het langst?

1 straat oost
1 straat noord
1 straat oost

°
-

?¢

o

noord
oost
zuid
west

zuid
west
oost
noord
zuid
west
oost
noord

wie komt het verste van de start?

1 straat west
1 straat noord
1 straat west

tom
AR

zuid
zuid
west
west
oost
oost
noord
noord
west

geen kopieermateriaal © Uitgeverij Zwijsen B.V., Tilburg
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nim

opdracht 1 speel nim.

1.leg 12 OO neer

2. speel om en om

2o Q. Q0o QOO

4. pak je de laatste, dan verlies je

opdracht 2 zorg dat je wint. streep weg.

2o @ @
Y Y
Y X X

opdracht 3 wat doet bas? streep weg en schrijf.

= 4

P e QOQOQ

Z pim pakt 2 OO0 baspakt
:; pim pakt 3 O0O0DD L baspakt
§ wie wint?

(27,




opdracht 4 hoe wint pien? streep weg en schrijf.

00000000 YP 0ZOOOOZZD

juul pakt 1 juul pakt 3

pien pakt pien pakt

juul pakt 1 juul pakt 3

pien pakt pien pakt

juulpakt ~ enverliest. juulpakt ~ enverliest.

opdracht 5 jij mag. win je?

je verliest

je wint

00 00000000
je

begin je?

nu magjeO, OO OOO of OOOO pakken.

je speelt met 12 O .

wil je beginnen?

geen kopieermateriaal © Uitgeverij Zwijsen B.V., Tilourg
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springen op de lijn

opdracht 1 hoe springen kikker en haas? teken en schrijf.

k

So

kikker en haas komen keer op dezelfde plek.

opdracht 2 hoe springen ze? teken en schrijf.

et
”

na hoeveel streepjes komen ze bij elkaar?

na hoeveel streepjes komen ze bij elkaar?

Vo
&

na hoeveel streepjes komen ze bij elkaar?

o
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opdracht 3 wie komt waar?

"‘é I@| zet X \')‘i @1 zet @

o
start X X X
| | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | |
| I I I I | I I I I | I I I I | I I I I | I I I I | I I I I |
0 5 10 15 20 25 30
vé is bij 20 in sprongen en bij 28 in sprongen
\,)"": is bij 20 in sprongen en bij 28 in sprongen

opdracht 4 wie komt waar?

&4

S

?@1 zet | - (yjlml zet ¥ ,‘ﬁ/m' zet A

A

start [ |
| | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | |
| I I I I | I I I I | I I I I | I I I I | I I I I | I I I I |

0 5 10 15 20 25 30

‘ ?is bij 15 in sprongen en bij 30 in sprongen
@ - . . oo
/(* is bij 15 in sprongen en bij 30 in sprongen
\@ 5
SX'is bij 30 in sprongen

maak de tabel af.

O
Qs

springt aantal sprongen | aantal keer _ | aantal keer
naar 30 hetzelfde als <% | hetzelfde als—ewé.

geen kopieermateriaal © Uitgeverij Zwijsen B.V., Tilburg
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weet je het nog?

waar kom je uit? p
kleur de letter bij het goede antwoord groen.

oost, oost, noord, west, noord, noord S

startm

hoeveel kost het? kleur de letter achter het goede antwoord groen.

€5 e
€6 a
€7 o
€8 € 16 €
wat is het midden? kleur de letter achter het goede antwoord groen. 17 "
| | | 189

welk plaatje hoort bij @? kleur de letter onder het goede antwoord groen.

X e

schrijf de som anders. kleur de letter achter het goede antwoord groen.

4 + 2 + 9

1l
Y
(e}

9 + 2 - 4

1
Nl
)]

je bent een ...
vul de groene letters in. welk woord lees je?

vraag 1 2 3 4 5

letter
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* houdt van rekenen. _ '

e vindt het leuk om extra uitdagende rekenopdrachten te maken.

e onderzoekt graag hoe hij rekenproblemen kan oplossen.

e vraagt tips aan Rekenpanda op www.rekenpanda.nl.

e controleert eerst zijn eigen oplossingen en kijkt dan pas in het
antwoordenboek.

» denkt na over oplossingen en wil daar iets van leren.

» werkt graag samen en overlegt regelmatig met andere
Rekenpanda’s (of Rekentijgers).

Ben jij een echte reken ’
“Yeahceaye®

Een echte Rekenpanda ...

En? ... Benjij een echte Rekenpanda?
We nodigen je uit!
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