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é}b Proeven met kooldioxide: uitieg van de raketles

en ... maak je eigen ontpleffingssnoep!

5. je eigen raketpoedersnoep

Ken je die ijsjes die op je tong een beetje prikkelen? Of dat snoeppoeder dat op je
tong zo grappig prikkelt?

Dat kun je nu zelf maken, en je begrijpt ook nog hoe het werkt!

Prikpoeder maken:
Je maakt hetzelfde:recept als hierboven voor priklimonade, maar met meer poeder-

suiker (voor de smaak):

6 theelepels citroenzuur
3 theelepels zuiveringszout
4 eetlepels poedersuiker

Meng het poeder goed door elkaar, waarbij je de bolle achterkant van de eetlepel
gebruikt om het poeder fijn te drukken. Bewaar het in een schone droge pot (het

mag niet nat worden!)
Doop je vinger in het poeder en voel hoe het op je tong gaat prikkelen.

Hoe werkt het?

Eigenlijk net als bij de priklimonade. Nu doet het speeksel in je mond het werk: het
lost de citroenzuurdeeltjes op in je mond en dan kan het zuiveringszout ermee
reageren. De prikkeltjes die je op je tong voelt zijn de bubbeltjes in het mengsel.

Vragen:
a: Waarom mag het prikpoeder niet nat worden?

b: Wat zou er gebeuren als je een druppel water laat vallen in je pot met
prikpoeder? Veel? Weinig? Leg uit wat je denkt.
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Voorwoord

! eze aflevering van VOORUIT staat
' op allerlei manieren in het teken

i van kijken en camera’s. Kinderen
lkunnen met eenvoudige middelen de wer-
king van een fotocamera leren begrijpen en
vinden een aantal websites voor als ze een
echt werkende camera willen bouwen van
een blikje of doosje. Bovendien spelen ze
zelf voor camera in een ongewone groeps-
les die de concentratie sterk bevordert.

En tenslotte leven ze hoe een foto of logo
onder invloed van het zonlicht kan worden
ontwikkeld op een appel aan de boom.
Toegegeven, dit is niet het seizoen voor
appels aan de boom ... maar de les vraagt
van u misschien wat meer voorbereiding om
een geschikte appelboom te vinden voor het
komende voorjaar. Wilt u wel meteen aan de
slag, dan zou u het alternatief aan het einde

van de les kunnen uitproberen, met behulp
van een tomatenplant.

Twee heel andere manieren van kijken wor-
den gevraagd in de lessen Samen een stille-
ven schilderen en Proeven met kooldioxide,
namelijk het bewust kijken naar een klein
gadaelte van een meesterwerk voor de ene
les, en het wetenschappelijk kijken naar een
experiment in de andere. Deze laatste les is
het vervolg op de populaire raketles die in
VOORUIT & van augustus 2003 verschenen
is. In dit nummer wordt uitgelegd hoe de
raket van VOORUIT 8 werkt.

In het eerste deel van deze aflevering van
VOORUIT treft u in de rubriek ‘Kijk nou eens
... het verslag aan van een groep pluskin-
deren die met de raketles gewerkt hebben
op de Eben-Haézerschool in Bennekom. Zif

hebben ook een prachtig schema gemaalkt
van een zelf ontworpen raket.

Ten slotte zijn er ook twee lessen toege-
voegd die de kinderen op sen ongewone
manier laten kijken, namelijk met de ogen
van heel keine kinderen. Er is een taal- en
eent rekenles waarbij VOORUIT-kinderen zelf
uftdagend lesmateriaal leren maken voor de
lagere groepen. We hopen dat ze hierdocr
leren hoeveel zorg gestoken wordt in lesma-
teriaal: aan hoeveel dingen je moet denken
voordat je lesmateriaal kunt maken dat leuk,
leerzaam en praktisch is. Aan u de keuze of
u de kinderen daarma eens door hun eigen
leerboeken laat bladeren met de ogen van
een professional .. @

Wij wensen u veel plezier toe met de lessen.

VOORIUIT e nummer 3, december 2004 ‘ 3



Spelen en leren

De Franse firma Gigamic maakt spellen die mooi zijn om naar

te kijken, heel snel te leren, en blijvend aantrekkelijk om te

spelen, want de strategische variaties zijn eindeloos. Doordat de

spelregels eenvoudig zijn en snel geleerd, kunnen de spelen al

door zesjarigen gespeeld worden, maar ze blijven ook voor

volwassenen uitdagend.

De meeste spellen zijn voor twee spelers en duren ongeveer

30 minuten.

De spellen van Gigamic

Pylos

Pylos wordt gespeeld door twee spelers die

samen van ballen een piramide-vormige

stapel maken doocr orn beurten een houten
bal van hun eigen Kleur neer te leggen, Het
houten speelbord heeft 4 x 4 putjes waar

de ballen in passen. Hier bovenop komt de

volgende laag ballen van 3 x 3, die rusten in

de ruimtes tussen de ballen van de onderste

laag; op de tweede laag passen er nog 2 x

2 en de laatste bal daar bovenop vormt de

punt van de piramide. Wie die laatste bal

legt, heeft het spel gewonnen.

Er zijn maar twee uitzonderingen op de

regel, en die maken het spel inferessant.

Het is natuurlijk van belang om zo lang

mogelijk ballen van je eigen kleur in je bezit

te houden, want dan heb je de meeste kans
om de laatste bal van de piramide te leggen
en te winnen. De uitzonderingen op de regel
ziin ey dus allebei op gericht om ballen van

je eigen kleur te sparen .

Regel 1: wanneer het een speler lukt om
een vierkant van 2 x 2 ballen in de
eigen kleur te leggen, dan mogen
er één of twee ballen van dat vier-
kant teruggenomen worden.

Regel 2: wanneer de speler aan de beurt is,
en één van de eigen ballen op het
bord een niveau hoger kan leggen
{cmdat er al ballen bij elkaar liggen
waar de nieuwe bovenop kan), dan
hoeft hij/zij geen nieuwe bal te
pakken, maaar mag een vrij liggende
bal van zijn kleur van het bord
gebruiken,

Dat zijn de enige regels! Ze bieden veel

ruimte voor strategie en tactiek.

Gigamic levert het spel in verschillende
maten. Bij de normale maat heeft een speel-
bord de maat van een gemiddeld eetbord; de
houten ballen zijn iets groter dan knikkers,
De grote maat heeft een boord van 40-50
meter doorsnee, met houten ballen die iets
groter zijn dan pingpongballen. Dat raakt
minder gemakkelijk zoek wanneer er eens
iets omvalt in de klas!

Er is ook nog een dure monsterversie die
voor demonstraties gebruikt wordt, met bal-
len die ongeveer de maat van biljartballen
hebben. Bij sommige heel goede speelgoed-
speciaalzaken kan deze versie geleend wor-

den voor bijzondere manifestaties.

Wanneer het spel een succes is in uw Klas,
wat houdt u dan tegen om het spel in uw
eigen supervariant te maken, met rode

en blauwe plastic ballen uit het gymlokaal
{of ballonnen?). U zou sen opdracht voor
de hele klas kunnen maken om samen te
bedenken hoe ze dit spel heel groot kun-
nen maken, en welke problemen er dan op
te lossen zijn. Het grootste probleem (en
daarvocr moeten de leerlingen goed naar
het speelbord kijken) is om een speelbord te
maken met kuiltjes, waar de onderste laag
van 4 x 4 ballen goed stevig in bljft rusten,
want anders rolt alles weg. Zou de zandbak
ep het schoolplein daarvoor geschikt zijn?
Of een soort zelfgemaakt houten rooster ,
waar in elk vierkant een bal past?

Prijzen

Pylos Classic € 45,
Pyios De lure € 65,--
Pylos Travel € 23,

Sahara

Sahara is één van de nieuwste spellen van
Gigarnic. Het wordt door twee spelers
gespeeld. De speelfiguren zijn houten drie-
hoeks-piramides, waarvan de vier vlakken
elk even groot zijn. Het speelveld is een zes-
hoek van driehoekige viakken in twee kleu-
ren, als een soort dambord van driehoeken.
Elke speler heeft zes houten piramides in
de eigen kleur. De stulden worden over

het speelveld bewogen door ze te kantelen.
Daarom is het speelveld een matje van
bedruket suéde: zo kunnen de stukken bij
het kantelen niet wegschuiven. Doel van het
spel is om &én stuk van de tegenpartij met
de eigen stukken in te siuiten.

Bijzandere regel: wanneer een stuk kan-
telt op een wit vlak, blijft het daar liggen,
Kantelt het op een donker vak, dan mag het
nag een keer door-kantelen.

De drichoeksvorm en het ongewone kan-
telen, geven samen een heel grillig verloop
aan het spel. Heel geschikt voor ruimtelijke
denkers!

Prijs
Sahara Classic € 45,
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Proeven met kool-
dioxide: uitleg van de
raketies en ... maak je

eigen ontploffingssnoep!

In vOooRUTT 8 (augustus 2003) is een les te vinden waarbij je leert om zelf van een
plastic fles met wat azijn en zuiveringszout een PRIMA RAKET te bouwen. Daar
hebben we veel reacties op gekregen! In de aflevering van VOORUIT waarin je nu
leest vind je voorin, bij het gedeelte voor de leerkracht, een uitgebreid verslag van
de Raketles op Basisschool Eben-Haézer. De leerlingen van de plusklas daar laten
zien wat hun resultaten waren, hoe ze problemen opgelost hebben, en ze hebben
ook nog een model toegestuurd van een heel goed werkend model, dat iedereen
zal inspireren!

De raketles riep ook veel vragen op: Hoe wérkt het nu eigenlijk?
De antwoorden op die vragen vind je in deze les, met nog een lekker snoeprecept
ook!

1. Kooldioxide
ledere raket stijgt op door een explosie. Binnenin de raket wordt brandstof tot ont-

ploffing gebracht. Zo’n ontploffing geeft een enorme hoeveelheid heet gas af. De

41 | VOORUIT e nummer 3, december 2004 | les 10



Voor de leerklja.cht

'Proevén met kooldio

" VARIA

xide: uitleg van de raketles en ...

maak je eigen ontploffingssnoep!

Zwaarte van de
opdrachten

X

Korte inhoud van de les
Deze les is een toevoeging op de raketles
in VOORUTT 8, van augustus 2003, Maar
zelfstandig is de les ook goed te gebrui-
ken, De kinderen leren met behulp van
een eenvoudige opstelling om een een-
voudig gas zichtbaar te maken: koolzuur-
gas. Ze leren ook welke stoffen samen
het gas produceren en hoe ze daarmee
zelf kleine experimentjes kunnen deen.
Tenslotte is er een recept voor het maken
van de prik in priklimonade en in snoep-
poeder.

Vaardigheden
Analytisch denken

- inzicht

- abstract denken

- logica

- formulering

- evaluatie

- informatieverwerking
Creatief denken

- associéren

- brainstormen

- flexibiliteit

- inlevingsvermogen

- originaliteit

- vormgeving
Praktisch denken

- effectiviteit

- doorzettingsvermogen
- planning

- teamwork

- zelfkennis

- overtuigen

De les in de kias

Tijd: 60 - 90 minuten voor alle onderde-

len samen; projectles

Nodig: zie les, per onderdeel

Werkvorm: in groepjes

Product:

deel 2: wetenschappelijk verslag met
hypothesen

deel 3. proefjes om zelf kooldioxide te
maken

deel 4: zelfgemaakt snoeppoeder

Uitkomsten

Deel 2

Observatie:

Fles: de azijn en het zuiveringszout reage-
ren op elkaar: er komen veel schuimbel-
letjes.

Rietje: je kunt zien dat er een druppel
komt waar de twee rietjes aan elkaar
zitten. Je ziet dat er iets door de rietjes
heenloogt.

Glas: Br komen allemnaal luchtbellen uit
het rietie die door de gekleurde vloeistof
in het glas heen naar de oppervlakte

komen.

Hypothese:

De azijn en het zuiveringszout reageren
op elkaar. Daarbi} worden gasbelletjes
gevormd.

Het gas stijgt op in de fles en kan alleen
door de kurk en het rietje naar buiten.

In het gekleurde water van het glas kun je
zien hoe het gas in grote bellen naar bui-
ten komt en naar boven uit de vloeistof

verdwijnt in de lucht.

Dus de hypothese is: bij de verbinding
van azijn en zuiveringszout komt een gas
vrij. Dat zie je aan de luchtbellen in de
fles en in het glas.

(scheikundipe formule voor azijn + zuive-
ringszout = keoldioxide}

Deel 4

Vragen:

a: Waarom mag het prikpoeder niet nat
worden?

Als het mengsel nat wordt, lost het
citroenzuur op en dan begint de reac-
tie met het zuiveringszout.

b: Wat zou er gebeuren als je een druppel
water laat vallen in je pot met prik-
poeder? Veel? Weinig? Leg uit wat je
denkt.

Als er een druppel in de pot valt, komt
er een reactie: de deeltjes citroenzuur
die door het water geraakt worden,
lossen op en gaan een reactie aan met
het zuiveringszout. Maar in een drup-
pel water kan niet zoveel citroenzuur
oplossen, dus je krijgt niet echt een
grote reactie.

Bron:

Alastair Smith & Fiona Johnson:

The Usborne Big Book of Experiments
19986, Usborne Publishing Ltd
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Voor de leerkracht
Sommen

Zwaarte van de
opdrachten

o

Korte inhoud van de les
Dit is een cefening in inlevingsvermogen
en originaliteit, maar er wordt aan de
leerlingen ook gevraagd om de gevolgen
van hun keuzes te bedenken, want hat
einddoel is: goed bruikbaar lesmateriaal
voor de kleintjes. Het niveau waarop u
reflectie van de leerlingen vraagt, bepaalt
de moeilijkheidsgraad van de opdracht,

Vaardigheden

Analytisch denken

- inzicht

- abstract denken

- logica

- formulering

- evaluatie

- informatieverwerking

Creatief denken

- associéren

- brainstormen

- flexibiliteit

- inlevingsvermogen

- originaliteit

- VOYIMgeving

Praktisch denken

- effectiviteit (hier in de zin van; de
bruikbaarheid van hun lesmateriaal)

- doorzettingsvermogen

- planning

- teamwork

- zelfkennis

- overtuigen

De les in de kias

Tijd: 30 - 60 minuten

Nodig: pen, papier

Werkvorm: individueel of in tweetallen
Product: Zelfgemaakt lesmateriaal voor
groep 3
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in deze les ga je sommen maken voor de kleine kinderen op je school. Het zijn .
) eigenlijk heel makkelijke sommen, met plus en min tot 10. Maar ... jij gaat beden- -
(] ken hoe je die sommen toch net wat meer uitdagend kunt maken voor de kleintjes
die wat extra denk-uitdaging nodig hebben. Eigenlijk doe je dan hetzelfde als wat ()
wij van VOORETT voor jou doen: je bedenkt oefeningen met rekenen, maar net een
beetje anders dan anders. '
Stap 1. bedenk een heleboel sommetjes met getallen tot 10 (de uitkomst mag 60k /
/| niet meer zijn dan 10). Eerst met optellen, dan met aftrekken.
Stap 2: nu het bijzondere stuk: de extra uitdaging. We geven je eerst een voor- .
beeldje van wat je zou kunnen doen, daarna is het jouw beurt om iets te beden- '
ken.
A Voorbeeld 1 A
® Wat is goed? )
Zet een zonnetje om het goede antwoord.
q 1T+5= 6 7
J 3+2= 4 5
/L 6+3= 8 9 10 ‘
._ 4+4= 6 7 8
' 2+4= 5 6 7 \
Ll -
- ’ .
-
' )
/
'.__..._.‘..__‘-1=m T e 6§ T s § TECIVE S e § =0

"".c‘.n e "".__-'-'.‘z ol o L

RO A Je )
| R EKEWN E I\I

Sommen maken
voor de kleintjes

10 | VOORUIT e nummer 3, december 2004 | les 1

TOIK ."' ':".-i‘_-‘- .':

.t\ .".‘

.
.
-

*',.,“.-.‘..;g‘..-‘,‘t;.»,"‘“uo-l«-oio.0-l.ﬂot"’.t-gi'uﬁ-.is!"-*.ﬂ"‘-‘~ “‘!“

.

l:

B t o8 ‘tlul ll i-cn -«-c

SPORBechtectg.

"‘ o ‘-‘.! ‘.‘n'
P R A K T l S C H

tn'

Fruitografie!

* Het hoeft natuurlijk niet een negatief te zijn, wat je op de appel plakt.

Wat dacht je van een logo? Of de naam van degene aan wie je de appel wilt
geven? Of een kort woordje? Het gaat er maar om, dat sommige stukjes van de
appel wél door de zon beschenen worden en andere niet. Knip de letters of het
logo dus uit ondoorschijnend papier en plak het op de appel, net als het negatief.

* Waarom alleen met appels werken?
Groentografie kan ook aantrekkelijk zijn ... Werk eens met een TOMAAT! Of, als je de

gelegenheid hebt: met pompoenen (passen heel grote foto's op ...) of aubergines?
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4 o
(. <
: (3
. Fruitografie! : i inti
» ruitograrie: : - Sommen maken voor de kileintjes
o o
. o (
ol »
.‘ Opdracht 3 { ) Voorbeeld 2 A
{2 Wachten ... weer een week lang! Dit is de tijd waarin je film, de L Wat is MEER? Zet een kruisje in het goede vakje. ®,
s L J
,‘ appelschil, ontwikkeld wordt door het zonlicht. i (] 6+2=
, ' 4+ 3= (V"
& Opdracht 4 . _
e Tadaaaaa: jouw portret in rood op een lichtgroene achtergrond ; 5+2= '
? op de appell = 1+7= :
. »
3 ) o 1+5- -
{ _
? 3 3+4=
& : ) !
Uitleg g 4+1= _
t Wat er gebeurt met de appel is dit: wanneer fruit rijp e
& wordt, is het lekkerder, zachter en zoeter. Dat laat een o A TIP: Let er goed op, dat het juiste antwoord niet altijd op dezelfde plaats staat. Dat 8
. appel zien, door roder te worden. Een tomaat bijvoor- X » hebben wij bij voorbeeld 2 niet goed gedaan, zie je dat? Daar is telkens het onder- '
S : : 0 : . U
beeld ook. Dat rode pigment heet anthocyanine, en het 'S ste vakje het goede. Dat mag niet! '
R Pig . 9
o wordt ontwikkeld door zonlicht. Door de lichtdichte zak Q A
® die je eromheen gebonden had, heeft de appel de eerste @, Voorbeeld 3
g - week geen zonlicht gehad. Daardoor is de appel meer ; Maak een plus-som van deze cijfers:
® gevoelig geworden voor licht. Als je nu het negatief erop . '
E plakt, laten de doorzichtige delen van het negatief het licht door (daar wordt de . 4 2 6 {oplossing: 4 +2 =6, of 2 + 4 =6) ‘
’: appel dus rood), en de donkere delen houden het licht tegen (daar blijft de appel : /L :
" fichtgroen). > 1 7 6
3 o
L2 Vraag 1 o ' 8 3 5
o 9 S
3 Zou je een Granny Smith (zo' n knalgroene, friszure appel) kunnen gebruiken om te s
i fruitograferen, denk je? 3 4 9 5 .
(. Antwoord 1 . ] 2 7 5
» : - y . { ) ]
i Nee, een Granny Smith {groen) en een Golden Delicious (geel) zijn appels die s ¢
) nauwelijks anthocyanine hebben, dus die worden niet rood van zonlicht. { 7 2 9
8 . /
. 9 -
S Meer ideeén voor de fruitografie 2 Stap 3: Je hebt vast nog meer manieren bedacht om sommetjes te maken met een
'S Ben je intussen een enthousiaste fruitograaf geworden? Dan moet je nu meer uitdaging. Maar tot nu toe zijn ze nog niet zo erg leuk of grappig om te doen. En :
{3 mogelijkheden kunnen bedenken om uit te proberen wat je hier geleerd hebt. We ! ‘ _ dat is nog wel nodig als je verrijkingsmateriaal voor die kleintjes wilt maken!
L . B w . :
o, even je vast een paar ideeén: (l
: g9 J P . |
sTec eetiess e esteccsosti @S ) ec e o gee @ co- R VLR 5 Pe § ram e VA CECTVES g § =
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Sommen maken voor de kleintjes

Fruitografie!

In deze aflevering van vooruIT vind je allemaal fessen die met fotograferen te
maken hebben. In les 6 leer je zelfs om zélf een camera te zijn en in les 8 leer je

Ken je misschien (mini)loco? Op sommige scholen werken de kinderen daarmee. Ze
moeten dan de plaatjes met een uitkomst in vakjes leggen in een platte doos, en

: als ze alle vakjes hebben gevuld, kunnen ze de doos omdraaien en op de achter- hoe de camera werkt, door er zelf een te maken van een yoghurtpotje.

kant van de plaatjes is dan een figuur te zien. Als de hele figuur goed is, dan weten 0 in deze les maak je wel een héél ongewone camera, van een appel!

ze dat ze alle uitkomstplaatjes op de goede plaats hadden neergelegd — en dan

hadden ze dus alle sommen goed. ' De camera’s van les 6 en les 8, je ogen en het yoghurtpotje, konden de foto s niet

bewaren. Daarvoor heb je een filmpje nodig, of fotopapier: namelijk iets wat door

: Dat is dus je volgende stap: bedenk een leuke manier waarop de kinderen zélf kun- / de werking van het licht verandert.
/L nen zien of ze de goede antwoorden hadden gegeven. En wie had het gedacht ... daar is een APPEL geschikt voor!

Wij geven je eerst weer een paar voorbeelden. . Je hebt nodig:

een groene appel AAN DE BOOM
een zak waar geen licht doorheen schijnt, bijvoorbeeld een isolerende zak

(die zijn met een laagje folie gevoerd)
een negatief van een foto (liefst heel eenvoudig, dus van één ding. Een portret

van jezelf bijvoorbeeld)

Voorbeeld 1: miniloco ¢~

: 4

.'.nn.-."*.,,.*‘,a.‘...;..a..‘.‘.‘ “.‘.‘.

een vierkant uit, precies op de maat van het negatief. Doe de zak
weer om de appel en gebruik het plakband om het raampje dat T e,
je in de zak geknipt hebt, precies voor het negatief te plakken. /

Plak niet over het negatief heen! 1
‘\,_K_W‘Nj?

"o"."‘.o...-*tg-“..-“..."""". """t.'..t’
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i ! ‘ir = . elwit
: 3 schaar
J (, » plakband of isolatieband (liefst watervast voor als het gaat regenen)
' 8 TID!T Het duurt twee weken!
g Q
‘ o Opdracht 1
/ - : Zoek een mooie appel aan de boom: één die al groot is, maar nog
' groen.
) £ NIET PLUKKEN!!!
: ® Doe de zak die geen licht doorlaat voorzichtig om de appel heen
Voorbeeld 2: Electro 3 en bind hem dicht.
2 & Zo, het eerste deel van je werk zit erop. Nu moet je een week A=
_ U ‘ wachten. '
) - o
! y i Opdracht 2 \
'S Haal de zak van de appel af. Klop het eiwit los, en gebruik het als ™1
/L ; lijm om het negatief mee op de appel te plakken. Knip in de zak
{ )
{ g
.
L
{J
L
i
.
{0

Conntinn, /|

= 8 —3 @ Q P e, o § TE]VES s e L=
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Voor de leerkracht

Zwaarte van de
opdrachten

Korte inhoud van de les
De werking van het licht maakt dat

de schil van een rijpende appel rood
wordt. Hiervan wordt in deze les gebruik
gemaakt om een foto of logo op een appel
te ontwikkelen door op bepaalde plekken
licht door te laten en op andere plekken
het licht te blokkeren, precies zoals dat
in een fototoestel gebeurt met een film-
pie. Wanneer de kinderen het principe
eenmaal beprijpen kunnen ze zelf andere
toepassingen bedenken met zelfgeknipte

logo’ s.

Vaardigheden

Apalytisch denken

- inzicht

- abstract denken

- logica

- formulering

- evaluatie

- informatieverwerking

Creatief denken

- associéren

- brainstormen

- flexibiliteit

- inlevingsvermogen

- originaliteit (nieuwe mogelijkheden
bedenken om met licht en fruit te expe-
rimenteren)

- vormgeving

Praktisch denken

- effectiviteit (hier in de zin van: nauw-
keurig werken volgens de instructies)

- doorzettingsvermogen

- planning

- teamwork

- zelfkennis

- overtuigen

PRAKTISCH
Fruitograferen!

De les in de klas

Tijd: projectles met tweemaal een week

wachttijd

Nodig: een groene appel AAN DE
BOOM
een zak waar geen licht doov-
heen schijnt, bijvoorbeeld
een isolerende zak (die zijn
met ean laagje folie gevoerd)
een negatfef van een foto
(liefst heel eenvoudig, dus
van één ding. Een portret
(van jezelf bijvoorbeeld)
eiwit
schaar
plakband of isolatieband
{liefst watervast voor als het
gaat regenen)

Werkvorm: individueel, in groepjes,
geschikt voor de hele klas

Product:  appels of tomaten met een

portret erop

Voor de leerkracht

En de uitkomst is ... VIER. Altijd!

Zwaarte van de
opdrachten

WS WigW (afhankelijk van het zantal
hints dat u de kinderen geeft).

Korte inhoud van de les
Dit is een rekenles die bestaat uit optel-
sommen tot honderd. Maar de leerlingen
zullen vooral bezig zijn met het gooche-
laarsaspect van de les. Dit is dus een
goede les voor kinderen met een hekel
aan rekenen, die zo ongernerkt toch heel
wat zullen optellen ...

De uitdaging van de les zit hem in het
ontdekken van het waarom. Hierbij krij-
gen de leerlingen hulp in de vorm van
hints. Ze mogen eerst nadenken met één
hint; komen ze er nog niet uit, dan is er

een tweede, enzovoorts.

Vaardigheden
Analytisch denken

- inzicht

- abstract denken

- logica

- formulering

- evaluatie

- informatieverwerking
Crentief denken

- associéren

- brainstormen

- flexibiliteit

- inlevingsvermogen

- originaliteit

- vormgeving
Praktisch denken

- effectiviteit

- doorzettingsvermogen
- planning

- teamwork

- zelfkennis

- overtuigen

De les in de klas
Tijd: 15-30 minuten
Nodig: pen, papier
Werkvorm: individueel
Product: -

Hints

Volledige verklaring (we volgen de hints):

1. Met welk getal je ook begint, al snel
worden de getallen steeds kleiner.

2. Uiteindelifk kom je altijd uit op één van
de getallen van 1 tot 12 dat worden
groepjes van woorden van drie letters
(nul, een, vijf, zes, elf), van vier letters
(rwee, drie, vier, acht, tien), van vijf
{zeven, negen) en £én van zes: twaalf,

3. Een deel van die getallen komt recht-
streeks uit op 4 de getallen die nitge-
schreven uit vier letters bestaan.

=S

. De andere getallen komen via een

omweg cok uit op 4,

* de getallen van drie letters {want
zodra je drie opschrijft, leidt dat weer
tot het cijfer 4}

* de getallen van vijf en zes letters
{want vijf en zes zelf bestaan weer uit
drie letters, en dat leidt dus cok weer
tot het getal 4, zie hoven)
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En de uitkomst is
VIER. Altijd!

Dit is een rekenles waar je mensen in je omgeving mee kunt verrassen. Wat je hier
leert, lijkt bijna op een goocheltruc, waarbij de uitkomst ALTIID 4 is! In de les ga je
nadenken over hoe dit mogelijk is.

De truc

Bedenk een getal, zomaar een. Schrijf het getal op een blaadje.
Bijvoorbeeld: 124

Schrijf dit getal nu in letters op.

Dus: honderdvierentwintig

Tel nu de letters van dit woord, en schrijf die op als je volgende getal.

in dit geval: 20
Schrijf nu dit getal in letters op.
Dus: twintig

Opnieuw: tel de letters van dit woord en schrijf die op als je volgende getal.
Dus: 7

Schrijf dit getal in letters op.

Dus: zeven

Daar gaan we weer: tel de letters van dit woord en schrijf die op als je volgende

getal.

Dus: 5

Schrijf dit getal in letters op.
Dat is vijf

opnieuw: Tel de letters van dit woord (we zullen de lange ij als één letter tellen)

dus: 3
Schrijf dat op in letters: drie

Tel de letters van dit woord ...
En ja hoor: de uitkomst is 41!

Nu ben jij aan de beurt.

Doe dit nog drie keer. Bedenk elke keer een heel ander getal.
En wij beloven het je: de uitkomst zal altijd 4 zijn.

"
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Camera

Stap 4

Licht uit, kaarsje aan, kamer helemaal

donker. Wijs met de onderkant van je yoghurt-
pot (waar het gaatje zit) naar de kaarsviam,
vanaf ongeveer 50 centimeter afstand. Kijk

goed naar het scherm van overtrekpapier: daar /
zie je een ondersteboven vlammetje.

Uitleg

De kaarsvlam schijnt en een deel van de lichtstralen komen door het gaatje in jouw
camera . Lichtstralen gaan recht door de lucht, en daardoor (dat zie je op de
tekening hierboven) komt het beeld ondersteboven op je scherm terecht.

Snap je nu waarom de kamer donker moet zijn en je potje vanbinnen ook?

Het licht moet binnenin de camera niet heen en weer gekaatst worden, want dan wordt
het beeld onduidelijk. En in de kamer wil je alleen één lichtstraal hebben die goed opvait
{het kaarsvlammetje) omdat je dan zo goed mogelijk kunt zien hoe het werkt.

Als het moeilijk is om je kamer helemaal donker te krijgen, kun je dezelfde proef ook
doen met iets wat bijna iedereen heeft en wat veel meer licht afgeeft dan een kaars:
de TV! Maak de kamer zo donker mogelijk, zoek de geschikte afstand van je TV {dat
heeft te maken met de grootte van het beeldscherm), richt je camera erop en kijk.

Je oog is ook een donkere kamer. Wat is de lens? En wat is de muur (het scherm)?
En wat denk je: komen de beelden in jouw cog 66k ondersteboven binnen, of niet?
Waarom niet, waarom wel? Leg uit!

Er zijn verschillende leuke websites op internet, waar je kunt leren om zelf een
werkende camera te maken van een blikje of een doosje. In het Engels heten zulke
zelfgemaakte fototoestellen pinhole camera. Dat betekent zo'n beetje: speldenprik
camera. Je moet dan wel fotopapier of een speciale film kopen om je foto op te
nemen. Daarover vind je ook informatie op deze sites.

Hier zijn wat sites:

www.easyfunschool.com/article1093.html
www.Kodak.com/global/en/consumer/education/lessonPlans/pinholeCamera/
pinholeCanBox.shtm

http://home.houston.IT.com/molerat/pin.htm

‘O....o'o.-...-.t.-'..t."..."".“'. i-".'t..‘.o.
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" Camera ‘ / En de uvitkomst is ... VIER. Altijd!
9
-~ 8 |
Y % A
: .
: Stap 1 {3 Nadenken: waarom is dit zo? !
{2 Verf de binnenkant van je yoghurtbekertje helemaal zwart. De verf dekt beter als je ! ) Je hebt nu drie berekeningen op je blaadje staan. ®
? er een drupje afwasmiddel doorheen mengt. Laat het potje goed drogen. i (] Als je daar goed naar kijkt, helpen ze je dan om het antwecord te vinden op de
? ‘ vraag waarom je op deze manier altijd op 4 utt.komt?. ' ()
o] > Probeer gerust nog een paar nieuwe getallen uit, als je het nog niet gelooft.
£ » |
”, . [)
? 3 Als je al een idee krijgt, schrijf het dan nu op. '
o, ; ) (je kunt straks jouw antwoord vergelijken met dat op de pagina voor de leerkracht) /
{ . :
(] » Als je er niet uitkomt, hebben we hier wat hints voor je,
. - . . .
& 2 Probeer na elke hint eerst weer zeff, voordat je de volgende hint leest. .
. X
9 e
W Stap2 o Hint 1
~ Prik met de punaise heel voorzichtig een klein, prachtig rond gaatje middenin de 3 A Als je de berekeningen naast elkaar legt, valt het op dat de getallen steeds kleiner s
é bodem. & o worden. )
: ..
3 -: A Hint 2 J
o ‘ Tel de letters van de getallen van 0 tot en met 12.
2 Maak er groepjes van.
: . ' -
: o Hint 3 ‘
: : /| Het cijfer 4 is het enige cijfer dat evenvee! letters heeft (vier) als het aantal dat het
‘ (g cijfer aangeeft {vier).
o S |
* Stap 3 o
a Trek een stukje overtrekpapier (of van dat vetvrije bakpapier) glad over de boven- E _
9. kant van het potje en zet het vast met een elastiekje. Dit wordt nu de muur waarop g
g je straks de afbeelding ziet. ; U
5 L
2 (. ' 0
{4 9 '
9 {4
» \M B o /
4 9 “
o L2
. :
: 5
o : ‘
g .
(. ' _
e "..'.-"...‘.."'.'.“."'.."“.".'l‘.‘.‘.."...". | } o) e ;‘ .—s ' . % — 3 ‘-_1:_;‘ e ‘ —¢)
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Voor de leerkracht

TAAL

Maak zelf een leesles voor de kleintjes

Zwaarte van de
opdrachten

XD XN

Korte inhoud van de les

In deze les maakt het kind verhaaltjes
voor beginnende lezers. Het doel is dui-
delik: er moet bruikbaar lesmateriaal
gemaakt worden voor groep 3, binnen
heel nauwkeurlg aangegeven regels.

De opdracht is moeilijk omdat het kind
op veel dingen tegelijk moet letten: wordt
het een leuk verhaaltje? Vindt het goede
woordjes om de te lange en moeilijke
woorden te vervangen? Past het verhaal-
tje bij de leefwereld van de leeftijdsgroep
voor wie het bedoeld is? Zijn er goede
lesvragen {ook in gemakkelijke woorden)
te bedenken bij het verhaaltje?

Het kan sen mooie aanvulling zijn wan-
neer u een kind dat aan deze les gewerkt
heeft, ook eens met de ogen van de
maker laat kijken naar de taallessen die
voor hem/haar z&H gemaakt ziin {en die
u dus in zijn/haar klas gebruikt): herkent
het de opzet van de lessen? Kan het kind
er een cordeel over geven? Wat zou hij/zif
anders doen?

Vaardigheden

Analyptisch denken

- inzicht

- abstract denken

- logica

- formulering

- evaluatie

- informatieverwerking

Creatief denken

- associéren

- brainstormen

- flextbiliteit

- inlevingsvermogen

- originaliteit

- Vormgeving

Praktisch denken

- effectiviteit (is het lesmateriaal bruik-
baar voor groep 2 - 3)

- doorzettingsvermogen

- planning

- teamwuork

- zelfkennis

- overtuigen

De les in de kias

Tijd: 30 - 60 minuten

Nodig: pen, papier

Werkvorm: individueel

Product: lesmateriaal voor groep 3

Het. verhaaltje van: ée kat op de Exek

.heett rzogal wal n]mwoordjes Ukun

met de kmdtren zoveel mogeh]k "

fevenveel Iettergrepen heeft
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Camera

In deze aflevering van vooRrUTT kun je bij les 6 een ongewone oefening doen met
je ogen: elkaars fototoestel zijn. In de les die je nu voor je hebt, leer je om zelf
een heel eenvoudige camera te maken, om te begrijpen wat er eigenlijk in je oog
gebeurt wanneer je een beeld bekijkt.

Deel 1: de camera
Je hebt nodig: een potje van karton of plastic (bijvoorbeeld waar yoghurt in
gezeten heeft)
zwarte plakkaatverf
drupje afwasmiddel
punaise, speld of naald
elastiekje
overtrekpapier
kaars of waxinelichtje
liniaal

Het woord camera , dat je gebruikt in woorden als fotocamera en videocamera,
komt uit het Latijn en betekent eigenlijk kamer. Het allereerste fototoestel was zo
groot als een kamer ... Een donkere kamer namelijk, of camera obscura. Want z6,
in een donkere kamer, kwamen mensen voor het eerst op het idee van de foto-
grafie! Je kunt dit ook zelf proberen: maak een kleine kamer helemaal donker. Ook
de gordijnen mogen helemaal geen licht doorlaten. Prik nu één héél klein gaatje

in een gordijn. Dat is de enige plaats waar nu licht van buiten naar binnen komt.
Kijk nu op de muur die tegenover het gordijn is: het licht maakt op die muur een
afbeelding van wat er buiten te zien is, maar dan ondersteboven.

Dat is precies wat er ook in een fotocamera gebeurt, maar dan is er op de plaats
waar het omgekeerde lichtbeeld komt, een film. Een fototoestel is eigenlijk niets
anders dan een heel klein donker kamertje, met een gaatje aan de voorkant

(de lens) en een muur aan de achterkant {de film in het toestel).

In deze les maak je zelf zo'n donker kamertje om te zien wat er in een camera
gebeurt. De muur waarop geprojecteerd wordt maak je van doorschijnend over-
trekpapier, zodat jij van buiten kunt zien wat er van binnen in je camera gebeurt.
Maar omdat je camera door dat doorschijnende papier niet helemaal donker is,
moet de kamer {(of de klas) waarin je staat, wél zo donker mogelijk zijn.

’-..ncogn..a'...o..'..l.’;..tf..'.““ '0".’&."..‘
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Voor de leerkracht

Zwaarte van de
opdrachten

L 2%

Korte inhoud van de les

In deze les maken de kinderen met heel
eenvoudige middelen een fotocamera. Zo
leren ze de werking van het licht op een

fitm en op het oog begrijpen.

Vaardigheden
Analytisch denken

- inzicht

- abstract denken

- logica

- formulering

- evaluatie

- informatieverwerking
Creatief denken

- associéren

- brainstormen

- flexibiliteit

- inlevinggvermogen
- originaliteit

- vormgeving
Praktisch denken

- effectiviteit

- doorzettingsvermogen
- planning

- teamwork

- zelfkennis

- overtuigen
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Camera

De les in de klas

Tijd: 60 minuten

Nodig: Een potje van karton of plastic
(bijvoorbeeld waar yoghurt in gezeten
heeft)

Zwarte plakkaatverft

Drupie afwasmiddel

Punaise, speld of naald

Elastielge

Overtrekpapier

Kaars of waxinelichtje

Liniaal

Werkvorm: individueel of in groepjes

Product: -

Uitkomsten

Je cog i3 ook een donkere kamer.

Je pupil is de lens. De achterkant van je
ooghol (de retina) is het scherm. De beel-
den komen door het paatje in je oog (de
pupih) binnen.

Net als bij het yoghurtpotje zijn ze daar-
door ondersteboven op je retina.

Bronnen:

Alastair Smith & Fiona Johnson: The
Uskborne Big Book of Experiments
1998, Usborne Publishing Lid

Vicki Cobb & Kathy Darling: Don't Try
This at Home! Science Fun for Kids on
the Go

1999, Avon Camelot Printing

Y

e

Maak zelf een leesles }
voor de kleintjes A

Jij krijgt de opdracht van een uitgever van schoolboeken om een leesles te maken
voor kinderen van groep 2/3, die net kunnen lezen.

(L

De tekst mag alle medeklinkers gebruiken, behalve de Q. Je mag alleen niet woor-
den maken met twee medeklinkers achter elkaar. Dus wel bal , maar niet: trap of
gang . Je mag ook alle klinkers gebruiken, maar geen dubbele. Dus wel: a-e-i-o0-u-ij,
maar niet oe, ie, ui, eu en zo. Zelfs aa, 00 en dergelijke zijn verboden. En door die
twee regels mag geen woord langer zijn dan drie letters! Er is hier één woord van
twee lettergrepen gebruikt; wel - kom. Maar dat kon alleen, omdat elke lettergreep
zelf een woordje was. Je kunt bijvoorbeeld niet het woord ka - mer gebruiken,
omdat beginnende lezertjes nog niet begrijpen dat ze de a dan als een aa moeten ,':
lezen. Nog iets wat moeilijk is: ik heb . Dat kunnen ze ook nog niet, want ze weten
nog niet dat de b soms wordt uitgesproken als een p . Het is dus belangrijk voor je ’
verhaal dat elke letter klinkt als zichzelf!

pat¥

Dit zou een tekst kunnen zijn:

de kat zit op de mat

dag kat

zit jij op de mat?

wat gek is dat!

ik wil wel op de mat bij de kat

mag dat, kat?

het mag. kom bij me op de mat. .
wat fijn, kat.

wel-kom! is het fijn op de mat? p
Het is dol-fijn op de mat '

Deze tekst is wel geschikt voor beginnende lezers, denk je niet? 2
Er zit wel éen moeilijk dingetje in: het woordje de en me . Daarin spreek je de e :
namelijk uit als een uh. En dat weten beginnende lezers nog niet. Sommige lees- .

methoden helpen de beginnende lezers door in die woorden de e als een heel klein
lettertje af te drukken.

Opdracht 1
Maak nu zelf zo" n tekstje, met een gesprekje tussen een kip en een mol. Je ver-

haaltje heeft ongeveer tien regels.
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Werken met
Griekse hoofdletters

Hier zie je een woord in Griekse letters. Het is de naam van een klein plaatsje in
Griekenland. De vertaling in Nederlandse letters staat er onder:

METAAOTOALX

M E G A L O P O L I S

Je spreekt het zo uit: meegaaldopoolis. Het bestaat uit twee Griekse woorden:
megalos betekent groot, en polis betekent stad . Wel een grappige naam voor een
KLEIN stadje, vind je niet?

Allebei deze Griekse woorden vind je in het Nederlands nog terug, bijvoorbeeld in
de woorden;

MEGA-byte bij computers, of MEGA-strong, bij haargel. Ook ken je de woorden
POLI-tiek en POLI-tie. ledere stad in Griekenland was ook een staat, met eigen
regels en wetten. En de poli-tiek was dus de manier om de polis (de stad/staat) te
besturen, terwijl de politie zorgt dat die wetten ook worden nageleefd in de stad/
staat.

Je ziet, dat veel letters hetzelfde zijn gebleven: alle klinkers kun je zo lezen, en ook
de M is niet anders in het Grieks. Maar nieuw zijn
Gamma: (hee, die naam ken je ook, van de bouwmarkt} r

Labda: A

Pi: (die gebruiken we nog in de wiskunde) H
Sigma:  ({dat is de naam geworden van verf) Z
Opdracht 1

Hieronder hebben wij wat raadseltjes voor je gemaakt: het zijn woorden in Grieks

schrift die je nu kunt lezen, omdat je de letters van MEGALOPOLIS kunt ontcijferen.

Hier komen ze:
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Voor de leerkracht

SOCIAAL /| EMOTIONEEL
Heb je al gehoord van neef Hubertus?

Zwaarte van de
opdrachten

X

Korte inhoud van de les

Dit is een groepsspel waarbij vindingrijk-
heid en geheugen een grote rol spelen. De
kinderen zitten in een kring en ieder kind
voegt een gebaar toe aan wat zijn/haar
voorgangers al bedacht hadden.

Goed om even te ontspannen in de
groep, maar cok om de kinderen te laten
oefenen met goed op elkaar letten en te
onthouden wat ze gezien hebben.

Zaowel voor de grote kinderen als voor

de kleintjes gaat het er in deze les om,
om creatief te zijn in een veranderende
context. Je kunt niet vijf beurten van
tevoren al bedenken wat je wilt gaan
toevoegen aan de reeks, omdat de speler
woor je net iets heel onverwachts bedenkt
waarep je moet inspelen.

Het spel biedt dus een goede mogelijk-
heid om te cefenen in samenwerking:

de eigen creativiteit wordt gestimuleerd,
maar de kinderen moeten ock erg goed
op elkaar blijven letten.

Vaardigheden

Analytisch denken

- Inzicht

- abstract denken

- logica

- formulering

- evaluatie

- informatieverwerking

Creatief denken

- associéren

- brainstormen

- flexibiliteit

- inlevingsvermogen

- originaliteit

- vormgeving

Praktisch denken

- effectiviteit (hier in de zin van: het
doordenken van hun keuzes)

- doorzettingsvermogen

- planning

- teamwork

- zelfkennis

- overtuigen

De les in de klas

Tid: 15 - 20 minuten

Nodig: -

Werkvorm: groepsles, geschikt voor de
hele klas

Product: -

siak met fvy_ee--}(iﬁd_e;rg_n‘._d1e_elk en i
voelspriet die met dé handern

%nununununununu_n_ﬂ_
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Elkaars camera zijn ...

Opdracht 3

(voor de hele groep)

Er zijn verschillende tweetallen bezig geweest met de opdracht. Vergeiijk de
resultaten {foto's of opgeschreven beschrijvingen} met elkaar.

Beoordeel het werk in elk geval op de volgende punten:

- originaliteit van de fotograaf:

standpunt van waaruit hij/zij de camera liet fotograferen

keuze van de onderwerpen

afwisseling van detail- en overzichtsfoto’s

- scherpte van de camera:
nauwkeurigheid van tekening
nauwkeurigheid van beschrijving
goede verhouding hoofd- en bijzaken

Bespreek daarna met elkaar de film (het geheugen van de cameral).

Wat deed je wanneer je camera was, om het beeld op te slaan in je geheugen?
Keek je vooral goed naar kleuren en vlakken? Zocht je het belangrijkste deel uit van
wat Je zag?

Gebruikte je woorden?

Lette je op de sfeer van wat je zag?

Probeerde je eerst te bedenken waarom de fotograaf dit stukje wilde fotograferen?
Welk deel nam je het beste op?

De beoordeling is extra leuk, wanneer je met alle fotografen die het eerst aan de
beurt zijn, samen afspreekt dat er één onderwerp is, dat je allemaal fotografeert.
De camera’s mogen niet weten, welk onderwerp dat is.

Zijn daarna de rollen omgedraaid, dan maken nu de fotografen (die in de eerste
ronde camera waren) 66k samen een afspraak over een onderwerp dat zij allemaal
fotograferen. Natuurlijk mogen de camera’s dan ook niet weten wat het onder-
werp is.

Nu kun je de beschrijvingen en tekeningen goed met elkaar vergelijken, want ze
gaan over hetzelfde onderwerp. En misschien kun je ook iets meer zeggen over de
originaliteit van de fotografen, want misschien hebben die wel verschillende
manieren (standpunten) bedacht voor hun camera om het onderwerp te fotograferen.
Jullie kunnen vast een mooie tentoonstelling maken van de kunstwerken.

RO RS & S, S ID & Sy e SR D SO BT SV S e
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Werken met Griekse hoofdletters

2[EA

[AAY
MO
AETEA
[AAOIT

Opdracht 2

-

>AAl
MAAI
"TO0A
ANAAT !

2AEET ]

(TR T ¥

Maak nu je eigen raadsels met de letters die je geleerd hebt, minstens vijf.

Opdracht 3
Er zijn nog wel meer Griekse hoofdletters
die je kent:

Delta: rivierdelta, .

Deltavlieger: allebei die “i

driehoeksvorm e
L3 ]

Jota: ik snap er geen jota van l/ '

K T

Maak nu nog meer raadsels, en werk aan

grote woorden van minstens zes letters.
Succes!

Kappa: kledingmerk

=3 1) B e
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Voor de leerkracht

'RUIMTELIJK /| CREATIEF
Over vakmanschap: samen een stilleven schilderen

Zwaarte van de
opdrachten

X

Korte inhoud van de les
In deze les maken de kinderen samen
een kunstwerk docr heel nauwkeu-

rig ieder een stukje van een bestaand
Gouden Beuw-stilleven na te schilderen.
De opdracht vraagt om teamwork, maar
ook om kritische evaluatie van het eigen
schilderwerk.

Vaardigheden
Analytisch denken

- inzicht

- abstract denken

- logica

- formulering

- evaluatie

- informatieverwerking
Creatief denken

- agsociéren

- brainstormen

- flexibiliteit

- inlevingsvermogen
- originaliteit

- vormgeving
Praktisch denken

- effectiviteit

- doorzettingsvermogen
- planning

- teamwork

- zelfkennis

- overtuigen

De les in de kias

Tijd: 60 - 90 minuten, of als project
Nedig: papier en schilderbenodigdheden;
kunsthoeken om een voorbeeld uit te
kiezen; kleurenkopie {of poster) van een
voorbeeld.

Werkvorm: liefst de hele klas; grote groep
Product: groot kunstwerk

Q“V\\LEQ\

;Heei p;eaes natekenen wat;e ziet
._kan Jeuk zijn;’ ook voor de klemf_]eb

Voor samenwerken 71]n z8 rmsschle
'_nog met aﬂemadl nauwkeu\ 1g '
'maar ais 1eder nu eens een ezg

NN e SO P 2 O SO S (B0 S ot o &, Setws =120 S0 o vom S O N
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s Elkaars camera zijn ?;

\] \]
47, 4
g 1]
&) Dit is een heel ongewone les. Het meest bijzondere: je hebt er niets voor nodig. &)
\\ Alleen een groep mensen met ogen in een leuke omgeving ... \\
! Het leukst is het om de oefening buiten te doen, maar binnen kan ook, als er maar ,l
%5 wat afwisseling is in de ruimte die je tot je beschikking hebt. s;
‘t, Opdracht 1 ‘:'
L) Verdeel de groep in tweetallen. leder tweetal beslist, wie het eerst camera wil zijn ",
% en wie fotograaf. Dat is alles. De camera doet nu zijn of haar ogen dicht, en de %
) fotograaf legt zijn/haar handen op de schouders van de camera en leidt hem/haar Na
O voorzichtig (en zwijgend) rond door de omgeving. Ziet de fotograaf een bijzonder O
3 mooi plekje, dan richt hij de camera nauwkeurig en geeft een tikje op zijn of haar
&/ hand. Dan doet de camera even de ogen open en kijkt een tijdje nauwkeurig om )
\‘| het beeld op te nemen. Daarna gaan de ogen weer dicht en lopen ze verder. Zo %
Ng maken ze samen 5 plaatjes. De fotograaf moet er op letten dat hij verschillende N\
O soorten foto's maakt: van heel dichtbij, maar ook een overzichtsfoto waarop veel te O
N zien is. A
g De eerste keer gaat alleen één tweetal op pad, en de klas kijkt (zwijgend) toe welke )
% foto’s gemaakt worden. &
Ng NE
<) Als de ronde voorhij is, vertelt de camera welke foto’s hij/zij gemaakt heeft, zo N
Q scherp mogelijk natuurlijk (dus met een zo nauwkeurig mogelijke beschrijving).
{O Daarna zoekt de camera samen met de fotograaf de plaatsen terug waar de foto s {'
3 gemaakt zijn. En vervolgens worden de rollen gewisseld. i\
\I Als jullie goed stil kunnen zijn, dan mogen nu de tweetallen tegelijk aan het werk. \I
T En de camera mag nu opschrijven wat hij/zij gefotografeerd heeft.
W 9
‘\ Opdracht 2 ‘\
Ng Het kan nog méér foto-achtig worden als de camera helemaal geen woorden 4
0 gebruikt, maar tekeningen maakt van wat hij/zij gefotografeerd heeft. Neem dan <)
3 allebei niet meer dan 3 foto’s, en ga daarna tegelijkertijd de tekeningen maken S
& voor elkaar. Neem niet meer dan 5 minuten per tekening! Het mogen natuur- &)
% lijk gerust zwart/wit foto's zijn, met alleen een zwart potlood op wit papier. \‘I
N3 Kleurenfoto's zijn ook goed, maar moeilijker! 5
NS Ga daarna samen nog eens kijken op de plaatsen waar de foto's gemaakt zijn, met N
&) de getekende foto's erbij. Bespreek samen wat je wel en niet onthouden had. De &
% fotograaf zegt nu van elke foto of er goed op staat wat hij/zij het belangrijkste \“
N vond. N
N NG
N (A

Qﬁﬁ;ﬁ(ﬁga%ﬁ(’aﬁgﬁam SO BRSO
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Voor @e leerkracht
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Elkaars camera zijn

Zwaarte van de

De les in de klas

Over vakmanschap: samen

opdrachten Tiid: 60 minuten _
g Nodig: pen, papier, tekenmateriaal 'Kieme lﬂnderen kumen ook EOLoor;v o “ - - \]
Werkvorm: in tweetallen feren met hm ogen‘ EREN 55 /7 t I I h I d "
Korte inhoud van de les Product: beschrijvingen en/of tekeningen _'Laa ze. bl]voorbeeid een h}ker kmp— _ I/ e e n s I eve n sc l e re n ‘q
Dit is een ongewone oefening die de . ':pen mt karton (eeu soert dzazaampje) L L)
opmerkzaamheid van kinderen erg kan Ehtkomsten ‘en _da_a_i_do(_)rhefe_n_ Igl]_ken W,:_t_?_e_w_ﬂ_]_e_n r’ .’
vergroten: het gaat erom, heel bewustte  Bij opdracht 3 (evaluatie van de film ): ' : o) Kijk je wel eens naar schilderijen? Tekende je vroeger als kind heel veel, maar nu &)
kk h k d 3 3 1 3 id- . . . . . n f '
ijken naar het stukje dat je (met je ogen)  meestal neemt je oog het best het mid ) bijna nooit meer? Vind je ei-gen-lijk dat je niet kunt tekenen? Hangt er dus op )
gaat fotograferen (= heel poed onthou- den waar van waar je naar kijkt. Je ziet | . . . L . \l
den). De oefening is geschikt voor sen eigenlifk nog veel meer asn de rand, N de koelkast in de keuken van jou alleen nog maar een tekening uit je kleutertijd, S
flinke groep in tweetallen, maar hij valt maar je hebt geleerd om je daardoor niet l’ omdat Je toen nog wél tekende? Dan wordt het nu tf]d om door te groeien Naar l'
of staat met de rust en concentratie inde  te laten afleiden en je te concentreren }\ het voigende niveau in je kunstcarrierel )\
groep. Het kan dus beter zijn om de klas {eigenlifk: te focussen, dat is een echte t :
op te splitsen, zodat u zeker weet dat de fototerm} op het midden van je gezichts- | ;’ . . . . . . D
tinderen hun focus niet verliezen. veld. & Weet je hoe schilders vroeger, in de glorietijd van het schilderen in Holland {de 17e &)
' Wil je eens kijken hoe groot je gezichts- & eeuw) begonnen? Ze gingen in de leer bij een meester en deden de eerste jaren \\'
Vaardigheden veld eigenlijk is? Leg dan een boek voor N3 niets anders dan natekenen (of -schilderen) wat anderen gemaakt hadden. Zo leer- Ng
Analytisch denken ie op tafel, en focus met je ogen midden o, . . - . - . £/
o bt bock, o fe hand ) O den ze het vak. Om een interessant schilderij te maken moet je creatief zijn natuur- O
mnzicht op het boek. Houd je handen aan weers N . . K ; .\ X . . R
- shstract denken zijden van je gezicht, zo, dat je ze nog nét ’0 lijk, maar er is ook vakmanschap nodig om je creatieve ideeén te kunnen uitvoeren. ’0
- logica waarneemt met je ogen (maar beweeg je \' En in de Gouden Eeuw was vooral dat vakmanschap van belang als je aan een </
- formulering ogen niet weg van het boek). Haal nu je \‘I schilderscarriére begon \"
- evaluatie handen langzaam aan steeds verder naar e . e
- informatieverwerking opzij. Blijf naar het boek kifken, maar let :‘ ) ) ] :‘
Creatief denken 0ok op hoe in je ooghoeken je handen N Deze les heeft ook een beetje een Gouden Eeuw-opzet: het gaat dit keer niet om N§
- associéren steeds verder verdwijnen. Wat kun je ver > creatieve ideeén. Dit is een les over vakmanschap: je gaat aan het werk zoals de 2
] Eiﬁh‘if@n :gf;}nkﬂig“ MEL j& ogen gewaon naar (" leerjongens op een schildersatelier in de Gouden Eeuw dat ook deden. Je gaat g
_ inlevingsvermogen Hetzelfde kun je doen om te meten hoe- \l zo goed en nauwkeurig mogelijk naschilderen wat iemand anders (een meester) )
- originaliteit veel je kunt zien boven en beneden in je Ng gemaa kt heeft. N§
- vormgeving gezichtsveld. Kifk recht voor je uit, naar " {‘
Draktisch denken een schilderij op de muur bijvoorbeeld, en "\ Opdracht 1 "\
- effectiviteit beweeg je handen langzaam, één omlaag ) . L . .
- doorzettingsvermogen en één omhoog, Nu kun je iets minder {' Zoek met de hele klas samen een mooi schilderij uit: een stilleven uit de Gouden {O
- planning ver kifken, omdat je wangen en je voor- \‘ Eeuw, of bijvoorbeeld een ijstafereei van Hendrik Averkamp. De afbeeidéngen vind ‘
- te?;“’"fk hoofd in de e Z;tf-en- Bfﬂﬁf foch: bzn Je J je in een kunstboek dat je uit het documentatiecentrum op school, of in de bibli- \I
- zelfkennis niet verrast door hoevéél je ziet, zonder R o . P : : P
- overtuigen 4ot jo het opmerkt? :’ f)theek Eeeﬁ’lc. Internet is niet 20 geschikt,l omdat de kwaliteit van de pfaatjes Ehe J
" je afdrukt niet goed genoeg is voor wat je in deze les gaat doen. Het is het fijnst {‘
A wanneer je een boek hebt met grote platen. N
9 9,
g _ Ngl
<) Hebben jullie samen een schilderij gevonden dat je mooi vindt? Dan naar de copy- <O
3 shop om er een mooie kleurenkopie van te laten maken op A4d-formaat. 3
9 ¥
\" Tel het aantal kinderen dat meedoet, liefst zoveel mogelijk: hopelijk de hele klas. %
\i Stel, dat zijn er 30. Maak nu een raamwerk over de kopie, zo, dat je 30 even grote N3
NS vakjes krijgt. )
& %
M L)
s s
g g
D NG
% 2
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Over vakmanschap: samen een stilleven schilderen

Q) &
'; 123 a5 6 ) ‘;
7/ ! o ’ ~ /]
l/ ; |/
J] ;

L. )i
W | ¢
% . y %
N Knip de vakjes heel zorgvuldig uit. leder krijgt er één. \s
Lo Spreek samen af, hoe groot je gaat schilderen. In elk geval: groter dan die kopie. L)
% Het leukst is natuurlijk als je de maten van het oorspronkelijke schilderij aanhoudt. %
Ng Dan komt er nu wat rekenwerk. Stel, dat de maat van het oorspronkelijke schilderij s
< 1,5 bij 2 meter is. Dat is 150 x 200 centimeter. Dan ga je ook deze rechthoek verde- N
> len in 30 even grote vakken, net zoals je dat met de kopie hebt gedaan: 3
) &
\‘I 1 2 3 4 5 & \‘|
g 1 | b
N gl NS
e £ 200 cm ; A
X o )
A - : W
s 5 s
O | X
N N
3 X
(O Meet nu, hoe groot ieder vak dan is. In ons voorbeeld zou dat zijn: {’
‘ breedte: 200 ¢cm : 6 = 33,35 ¢m (eigenlijk ietsje minder, maar dit komt er het dicht- L\
\l ste bij) \l
N hoogte: 150 cm : 5 = 30 cm. \f
&/ £/

QY o . N
2\ Zoek nu samen geschikt papier uit om op te werken. Als je met waterverf gaat A
.3‘ schilderen, heb je aquarelleerpapier nodig, bijvoorbeeld. :’
&) leder krijgt nu een stuk papier van 30 x 33,35, en een stukje van de kopie van het <
3 schilderij, 3
) &
% De opdracht is duidelijk: zorg dat je het deel van het schilderij op jouw stukje van \"
., de kopie heel nauwkeurig vergroot op je teken- of schildervel. (werk met heel Ng
NS dunne potioodlijnen). Controleer even met de mensen die aan jouw stuk grenzen, \Y
S of de tekeningen bij de rand goed op elkaar aansluiten. ‘9
\" En nu gaat iedereen aan het werk: schilder zo nauwkeurig mogelijk je voorbeeld %
:’n na. Als iedereen klaar is, plak je alle werkstukken weer aan elkaar en vergelijk je ze JNs
‘:-t met het origineel. En, zijn jullie tevreden met je vakmanschap? }t
e, e

QP BRGSO BRSNS
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Over vakmanschap: samen een stilleven schilderen

&) Opdracht 2, voor liefhebbers

Je kunt de verdeling van vakken ook heel anders maken, om een heel ander resul-
taat te krijgen. Daarvoor kijk je eerst goed naar de afbeelding van het schilderij.
Wat is het hoofdonderwerp? Stel de opzet is ongeveer zo:

Bl Dan is dit gedeelte zo" n beetje het
® hoofdonderwerp.

B Maak nu de vakken over de kopie,
B nict als een blokraster, maar bij-

% voorbeeld in de vorm van een
spinnenweb, met een duidelijk
middelpunt. Dat middelpunt valt
samen met het middelpunt van het
schilderij.

Nu krijgt dus niet iedereen die meedoet een even groot stuk te schilderen: de stuk-
ken in het midden zijn kleiner, maar

o T e e T ook belangrijker voor het geheel.
et R ey En dat effect zou je kunnen ver-

A sterken door de middelen waarmee

B jo schildert. Je zou bijvoorbeeld

B olicverf, of dekkende plakkaatverf

kunnen gebruiken voor de stukken

in de middelste ringen, en aquarel

voor de buitenste. Dan benadruk

je in de kopie die jullie maken, het

middelpunt.

Succes!

)

e
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