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Voorwoord

n dit numrmer van Vooruit vindt u
deel 2 van de drie-denkvaardigheden-
g test, dat we in nummer 5 in het voor-

uitzicht stelden. Dit deel vraagt meer eigen
inbreng van u, omdat de kinderen tamelijk
vrije opdrachten krijgen en u de resultaten
zelf beoordeelt. We hebben als handleiding
bij ellcitern een aantal voorbeelden bijgevoegd
van een analytische, een creatieve en sen
praktische oplossing, Zo hebt 1 wat achter-
grond bij het beoordelen van de eerste resul-
taten. Mocht u toch nog vragen hebhen over
een oplossing waar u geen raad mee weet,
kuntu contact opnemen met het CBO via het
Redacti_e.—a&re_s dat vooraan in elk nummer
van Vooruit staat vermeld, Voor rechtstieeks
e-mailcontact: e.schrover@psych kun.nl.
Samnen met de_:_ifragenlijst in Vooruit 5
(augustus.QOOQ) kunt u zo het denkprofiel
van uw [eerling maken, dat u helpen zal bij

de keuze van geschikt verrijkingsmateriaal

voor elke leerling,

Wat de lessen betreft, streven we ernaar om
u elk nummer verrijkingsmateriaal te bieden
voor de vaklken rekenen, taal, beeldend werl,
sociaal/emotionele vaardigheden en praktische
opdrachten op het gebied van biclogle, natuur-
wetenschappen en elementaire schefkunde,
Bij elk van de lessen vindt u aok op de pagina
van de leerkracht welke denkvaardigheid in
de betreffende les getraind wordt, Maar de
redactie heeft zichzelf daarbij nég een doel
gesteld: in overleg met de gebruikersgroep
van Vooruit kwam naar voren dat er naast
deze inhoudelijke opzet ook behoefte bestaar
aan verschillende soorten les-opzetten:
« de korte les waarmee een kind (of de hele
klas) snel een half uurtje aanhet werk gezet
kan worden, en dan is het ook af:

» de projectles waaraan weken lang telkens
gewerkt wordt in groepen of met de hele
klas en die tot producten leidt om tentoon
te stellen, zoals een gezamentijk gemaakt
sprookieshoek (Vooriiit 51, een Stoelen-

museurn (Vooruit ).

Wij streven ernaar om in elke Vooruit zowel
zo'n snel-aan-het-werk-zet-les als een project-
les met leuke producten aan te bieden. In dit
nummer zijn de korte lessen voor rekenen en
beeldend werk (‘Berlijk delen’ en ‘Allerlei
knopen’), en voor de onderbouw les 10:

‘Stap voor stap’; de projectles is praktisch:
‘Hefbomen'.

Wij wensen u veel plezier! @

Redactie Vooruit
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Intelligentie

devaieen

In het vorige nummeyr van Vooruit vindt u een vragenlijst die u

helpt om het denkprofiel van uw leerlingen in kaart te brengen.
De leerlingen vullen daar kruisjes in bij de bezigheden die hun
voorkeur hebben. In dit nummer vindt u het aanvullende deel:

hier gaan de kinderen aan het werk met drie eenvoudige
opdrachten. De bedoeling is dat u aan de hand van hun antwoorden

meer zicht krijgt op hun manier van werken: vooral praktisch?

Creatief? Analytisch? Of een mengvorm? Bij elke opdracht staat

hoeveel minuten het kind er aan mag werken. Dit is nadat u de

opdracht aan het kind hebt uitgelegd.

Schets het denkprofiel van uw leerling

Test
Opdracht 1

5 minuten
Welke sommen hebben allemnaat als uitkomst 47

Opdracht 2

10 minuten

Leg uit: waarvoor dienen de volgende dingen,
er hoe werken ze? N.B: je mag ey een tekening
bij malken voor de duidelifkheid.

- een {waterikraan
- veters aan een schoen

- verf

Opdracht 3, voor groepjes van 3 - 5 leerlingen
Observatie: 15 minuten

Benodigdheden per groepje:

paar vellen Ad papier

Werk in groepjes: Vouw samen een vliegtuig
dat zo ver mogelitk kan vliegen. Je mag je
modellen uitproberen (op de gang). Als de
tijd om is, lever je samnen het beste model in.

Observatie
Bij opdracht 1:
wat voor antwaorden kunt u verwachten?

Creatief
Allerlei verschillende soorten sommen door
elkaar, et bijvoorbeeld ook raadseltjes of

redactiesornmen erbi].

Analytisch

Antwoorden waar een ‘schema’ achterligt,
zodat alle rekenvormen aan bod komen,
bijvoorbeeld:

optellen: 3+1, 242

aftrekken: 10-6, 20-16, 35-31 ...
vermenigvuldigen: 2:7, 1x4

delen: 16:4, 8:2, 100:25 .

worteltreldeen: V16

Prakiisch

Vooral voorbeelden uit de praktijk:

- hoeveel kwartjes heeft een gulden?
- hoeveel seizoenen heeft het jaar?

Uitleg
Bij opdracht 2
- is er een tekening gemaalkt om de uitleg
te verhelderen?
- kloppen de details bij de schoen en de kraan?

Prakrisch
Praktisch ingestelde kinderen zullen een
soort handleiding of gebruiksaanwijzing

schrijven: hoe je het voorwerp vasthoudt,
hoe je het gebruikt. Bij verf zallen ze vooral
aan muttige’ verf denken: bescherming van
hout of metaal tegen roest en rot.

4 | VOORUIT e nummer &, december 2002

S0 o0 e o 0Bepy @
mbakge dgaeidge
o H addaholt® o p 20

45 | VOORUIT @ nummer 6, december 2002 | les 10



Voor de leerkracht

Zwaarte van de opdrachten
X7

Korte inhoud

Aan de hand van een code’ kan de leerling
de juiste weg op een plattegrond tekenen.
Deze les is bij uitstek geschikt om kinderen
gestructureerd en systematisch aan het

werk te zetten.

Vaardigheden

Analytisch denken

- inzicht: stap-voor-stap
instructie volgen

- abstract denken

- logica

- formulering

- evaluatie

- informatieverwerking

Creatief denken

- associéren

- brainstormen

- flexibilitett

- inlevingsvermogen

- originaliteit

- vormgeving

Praktisch denken

- effectiviteit

- doorzettingsvermogen

- planning

- teamnwork

- zelfkennis

- overtuigen

De les in de klas

1. Tijd: 15 minuten

2. Werkvorm: individueel

3. Producten: ingevuld werkblad

Uitkomsten

De juiste weg op deze plattegrond wordt
gevonden door de gebouwtjes in de route-
beschrijving te volgen. De leerling moet bij
het pijltje beginnen, de aangegeven huisjes

VARIA
Stap voor Stap

Uitkomst
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en gebouwen systematisch volgen en zo
bij het sterretje eindigen. Sems geeft een
pijltje (op een rotende) de juiste wandel-

richting aan.

Voor de kleintjes
Deze les iz speciaal bedoeld voor kinderen

n de onderbouw, hoewel sormmige kleuters

BEBBY €
&g ReE e

el edddhalte o pcaor

er motarisch nog moeite mee kunnen
hebben, In dat geval is het zinvol het
werkblad te vergroten. Voor gevorderde
kleintjes kunt u de les omdraaien: laat het
kind een route bedenken die u, of een
andere leerling moet bewandelen.

I3e bedenker moet natuurlijk wel goed
kijken of alles kiopt!
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"Aan de hand van de
antwoorden krijgt u
meer inzicht in de
manier van werken”

Analytisch

Analytisch ingestelde kinderen maken eerder
een soovt bouwtekening, met de belangrijke
details nauwkeurig en ordelijk verbonden.
Tekening gedetailleerd, uitleg met behulp
van natuurwetten, logisch gestructureerd.

Bij de kraan kunnen ze cok het systeem van
de waterleiding uitleggen.

Creatief

Creatief ingestelde kinderen zullen niet zo
bezig zijn met een ‘bouwtekening’ of een
handleiding’, hun aandacht zzl meer uitgaan
naar de context waarin de objecten voorkomen.
Bij 'ver!” is het bijvoorbeeld mogelijk dat ze

Spelen en leren

eerst denken aan verf voor de kunstenaar, of
als het ‘nut’ van verf: om auto’s, huizen en
stoffen verschillend en fleurig te maken.
Toch is het maar de vraag of u die creatieve
voorkeur te zien zult krijgen bij deze test-
opdracht. Tenslotte is het kind in een school-
se situatie bezig met een test, dus het zal
misschien vooral ‘schools’ reageren. Bij een
creatieve veactie hagtaat de uitleg bifvoorheeld
uit een verhaaltje, of een vergalijking met
verwante voorwerpen of woorden.

Bij opdracht 3:

het gaat u hier niet om het uiteindelijke
resultaat, al weten de kinderen dat natuuzlijk
niet. Het gaat erom dat u kunt observeren
hoe ze bezig zijn met hun taak.

Prakrisch

Deze leerling kan goed de leidersrol op zich
nemen, kan taken delegeren en zelf een deel-
taak uitvoeren, terwijl hij ook goed in het
oog houdt hoe zijn bijdrage aan het aiteinde-
lijke resultaat wordt,

Analytisch

Zo werkt de leerling die verschillende model-
len met elkaar wil vergelijken, en probeert uit
te vinden waardoor nu precies het éne model
verder vliegt dan het andere. Dit is de leerling
die liever niet zomaar iets wil gaan proberen,
maar eexst op een vij wil hebben wiat zal werken
en waarom. Het is ook de leerling die het
tiefst zelf gaat zitten vouwen en verpelifken,
waarbij het eindresultaat niet zo belangrijk is
voor hem of haar als het goed begrijpen hoe

het nou eigenlijk zit, met die vliegruigjes ...

Creatief

De leerlingen met heel veel nieuwe ideeén als
één onderwerp niet werkt. De leerling die
heel andere, onverwachte oplossingen voorstelt,
zoals bijvoorbeeld: andere materialen erbif
gebruiken, of bovenaan de trap gaan staan
om het vliegtuig verder weg te laten vliegen.
Ook: de leerling die verveeld af kan haken als
het niet spannend genoeg is of als er niet
naar zijn/haar ideeén geluisterd wordt. @

VOOQRUIT e nummer 6, december 2002 | 5



Kijk nou eens ...l

Bijdrage van Marijke Persons  Deze opdracht is gemaakt door Marijke Persons, leerkracht-1B-er

van basisschool het Kiemveld uit Den Dungen

ngntwoar&img groepije

uit groep 3

- Ik heb aan leerlingen van groep 3 gevrazgd
of ze verpakkingsmateriaal mee wilden
nemen zonder te vertellen waar het voor
was. De leerlingen verzamelden veel mate-
riaal zoals: eierdoosjes, doosjes in allerlei
formaten, plastic bakjes, boterkuipjes,
plastic, rubber, piepschuim, inpakpapier,
karten, bollefjesplastic waar vaak iets
breekbaars in wordt verpakt.

- Daarna heb ik een groepje leerlingen uit
groep 3 gekozen. Vier goede leerlingen, allen
jongens. Drie leerlingen uit het groepje
werken regelmatig aan verdiepings- en
verrijkingsstof en werken versneld aan de
leerstof van lezen, spelling en rekenen.

De andere leetling is versneld van groep 2
naar groep 3 in januari gegaan. Tk heb hem
gekozen omdat hij nog erg jong is en ik
wilde kijken of hij zijn steentje ook kon
bijdragen in de groep.

- Ik heb de leerfingen mee naar de hal genomen
en de opdracht uitgelegd, Ze moesten met
elkaar overleggen en een plannetje maken.

Werkwijze van het groepje

uit groep 3

- Het voorstel van Jari was om het ei eerst in
te pakken en dan in een doosje stoppen.
Milan wilde dit ook, Roel was het er wel
mee eens om het in een doosje te stoppen,
mnaar er moest een ander papier over zodat
het stevig bleef; Olaf wilde piepschuim om
het doosje.

- Wat hebben we nodig? Ze pakken een
doosje, piepschuim, bolletjesplastic en
inpzakpapier.

- Opvallend is dat ieder zelf kijkt wat er het

beste gebruikt kan worden en ledereen

accepteert het van elkaar,

Milan is de leider, hij komt steeds met

ideeén en ook vertelt hij waarom het zo

moet. Qok Jari verwoordt steeds zijn plan
en dat het stevig moet worden, daar is
iedereen het over eens.

Ze gaan inpakken, Olaf vindt de grote rol

plakband leuk en wil die gebruiken, er

wordt echt samengewerlt.

- Het ei wordt eerst in plastic verpakt met
veel plakband. Er komt steeds meer
plastic omheen want anders gaat de
onderkant kapot. Het woordje stevig
wordt vaak gebruikz. Ze stoppen het eiin
de doos, maar het el past niet, het pak is
te groot. Ze nemen in goed overleg een

schoenendoos, deze is groot genoeg. Nu
moet alles nog steviger gemaakt worden,
Milan knipt piepschuim, want je moet
zorgen dat het el in de doos nergens
tegenaan kan botsen. Gok Jari doet stuk-
jes in de doos. Roel wil het piepschuim
eruit halen en aan de buitenkant plakken.
Toch wordt er besloten om het piep-
schuim in de doos te laten. Roel pakt dak-
leer er beplakt het deksel daarmee, Olaf
pakt karton en knipt dat, Milan neemt
stukken piepschuirn en dit wordt aan twee
kanten van de doos geplakt. Daarna wordt
de deksel vastgeplakt, er gaat bolletjes-

plastic omheen en daarna pakpapier omdat
ze een mooi pakje willen. Het gewicht van

het pakje is 530 gram.

Verantwoording groepije

uit groep 4

- Ik heb 4 leerlingen uit groep 4 genomenn.
Het ziin goede leerlingen die versneld de
leerstof doorlopen en regelrmatig aan ver-
rijkings- en verdiepingastof werken. Een
leerling is versneld doorgestroomd van groep
2 naar groep 3 halverwege het schooljaar.

- De leetlingen paan mee naar een lokaal en
de opdracht wordt door mij uitgelegd.

- Ik vertel ook dar ze een plan moeten maken,

Werkwijze groepje uit

groep 4

- Ze overleggen met elkaar hoe ze het ei zullen
verpakken. [edereen heeft volop ideefn en
pakt meteen allerlel materiaal.

- Casper wil het ef in zand verpakken en dan
in een Becel bakje. Bram wil het el begraven
in het zand.

- Tedereen is het er snel over eens dat het el
in zand moet worden gestopt. Antoine en
Niobe halen zand bij de kleuterzandbak.
Het ei wordt in het zand begraven; vervol-
gens wordt het doosje in plastic verpakt. Ze
vinden allemaal dat er piepschuim omheen
moeet voor de stevigheid. Nicbe pakt In, de
rest zoekt materiaal. Ze zocken een grotere
doos, daar gaat het kleine doosje in; Casper
doet stukjes piepschuim in de grote doos
want dat is zacht. Bram vindt dat de doos

6 | VOORUIT e nummer 6, december 2002
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Héél strak opgedraaid
touw of elastiek.

Voor verschillende houten modellen is het volgende nodig:
- plastic bakjes (van kwark bijvoorbeeld)

- punaises

- elastiekband, zoals die om post worden gebruikt

- kopspijkers

- plankjes van 1 centimeter dik en 5 centimeter breed in twee lengtes:
25cmen 7 cm

- stevig tape: isolatieband of duct tape

- schroefoogjes

- Gereedschap: hamer

leder team heeft tenminste nodig: twee lange en twee korte plankjes, een
plastic bakje en een elastiekband. De rest kan centraal gepakt worden.
In de tekst vind je alvast wat tekeningen van modellen om je op weg te helpen.

Wanneer je op de zoekmachine Google het woord ‘catapult’ intypt, krijg je duizenden
meldingen. Daar kun je als je er wat tijd insteekt, heel wat voorbeelden vinden.

{)
’.**‘.'»‘i‘—.“"-'0.0-'.‘0-"0.‘ Hes ."“'.‘.'.'-..‘O .-.o...-...o""‘....—.".‘."*'; ,".... CHg Y

Y0 t...i..":"‘.-t.,‘.owo.".. sst-ligsssliosa - gedy "‘.’-a’.‘..'u"‘“‘"‘-‘.““*

‘*l-"lt‘.tgot'.-;‘-.-‘.,‘!o."‘-.“""""‘"""'."Q“.-.'

43 | VOORUIT e nurmmer 6, december 2002 | les 9

.




t“ AUl %@ eces 80 __,j‘g; o -_g.._..,. g 7

: ~  PRAKTISCH
59 8- o0 Ss8s §3 B.000 s . . g8 o sosifige 8

Hefbomen

Opdracht 3.
Wedstrijd voor de hele kias!
Dit is de opdracht: Maak een prima wattenbol-katapult met onderstaande

materialen en werk in tweetallen.

leder team krijgt:

- een plastic lepel

- een lineaal

- twee elastieken

- stevige tape: isolatieband, of maskeertape

- als ‘'munitie’ zijn wattenbollen heel geschikt, of pingpongballetjes.

Er zijn verschillende mogelijkheden om met deze materialen een katapult te
maken. Probeer dus dingen uit.

leder team mag driemaal een wattenbol lanceren. De verste telt.
Welk team komt het allerverst? Op de pagina voor de leerkracht staan
verschillende oplossingen voor deze opdracht.

o7

Opdracht 4.

Werkende modelien van een katapult maken

NB: op het internetadres hieronder kun je een bouwplaat vinden voor een (sterk!)
papieren model van een katapult. Je mag de zes pagina’s gewoon uitprinten en kunt
de onderdelen dan uitknippen. Het is wel een ingewikkeld model om in elkaar te zetten.
Dit is de site: http:/Awww.fryerskits.demon.co.uk/treb/
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goed opgevuld moet worden met piepschuim
want dan kan het kleine doosje met het i

erin niet schudden. De grote doos heeft een
vaste deksel en deze wordt goed vastgeplakt.

- Er ontstaat een discussie of er plastic in de
doos moet of eromheen, Uiteindelijk wordt
besloten om plastic bovenop te doen. Het
noppenplastic wordt om de hele doos geplake
met de noppen naar de onderkant. Bram
deriket dat het vallen dan minder hard is.

- Tenslotte kiezen ze samen inpakpapier, ze
overleggen echt welke rol ze pakken, want
overleggen is belangrijk anders krifg je ruzie.

- Alle ideeén bij elkaar is goed volgens
Antoine want dan wordt je plan beter. Ze
pakken samen in want ze willen geen saat
pakje, zo is het net een cadeau. Ze vertellen
aan elkaar dat dit wel erg leuk is om te
doen, veel leuker dan rekenen, Het gewicht
van het pakje is 840 gram.

Opdracht voor de
leerlingen van groep 8

leder groepje kreeg schriftelijk de opdracht.
De opdracht luidde als volgt:

maak een containertje waarin een rauw el
verpakt wordt. Het ei moet zodanig verpakt
worden dat het niet kapot valt als het van
een bepaalde hoogte wordt gegooid. Bedenk
met je groepje een plan van aanpak. Teken
het plan. Beschrijf het aandeel wat iedereen
gehad heeft, Als jullie Klaar zijn met inpakken
wordt het containertje eerst gewogen en
daarma van een bepaalde hoogte gegooid.

Is het ei heel gebleven? Veel succes.

Alle leerlingen van groep 8 gaan in groepjes
die de leerkracht gemaakt heeft aan de slag.
tk pa bij een groepje zitten van vier goede
leerlingen. Deze leerlingen gaan naar het VWO,
En ze worden als 'slim’ bestempeld. Ze werken
regelmatig aan verrijkings- en verdiepings-
stof en werken vaak aan extra opdrachten

uit de methoden Bolleboos en Vooruit.

Ock hebben we op school 'ontdekdozen', hier
wordt aok veel mee gewerkt.

Werkwijze van het dooy
1ij ge@gserveer&e groepje
Teder maakt op papier een plan/tekening.

De tekeningen worden met elkaar vergeleken
en ze hebben allerlei ideeén. Al snel praten ze
over isclatie, dat is de belangrijkste factor,
Erwin komt steeds met allerlel ideeén wat
het beste is om te isoleren. Daarna wordt
gediseussieerd over de grootte van de con-
tainer. Ze bijjven heel lang met elkaar over-
leggen, Welk idee is het beste? Er is nog
steeds geen sprake van een taakverdeling,

ze gebruiken veel tijd voor de aanpak.

Joep maakt de definitieve schets.

Daarna gaan ze discussiéren over het karton
en ook de manier van vailen, allerlei val-
varianten worden besprokern: wat gebeurt er
als hij zo valt of zo?

Het volgende overleg gaat over de constructie
van de container en de maat. Joep en Erwin
blijven denken en zijn de 'goedkeurders’. Ze
dragen de meeste ideeén aan maar ze hebben
niet echt de leiding.

Doordat Erwin erg serieus met het plan bezig
is wordt hij toch de informele leider, hij stelt
vragen aan de groep, blijft nadenken.

De groep maakt zelf een doosje, ze maken
erg veel werk van de constructie. Ze praten
ookt over vering en er ontstaat twijfel of ze
het wel goed doen. Er worden stootkussentjes
gemaakt door Erwin, het past niet. Het wordt
kleiner gemaake.

Het valt op dat Erwin steeds meer alleen met
de constructie bezig is, Joep velgt hem kritisch
en geeft af en toe aanwijzingen. Jelle geeft
vooral commentaar en haakt regelmatig af.
Josha vindt het moeilijk om bij de opdracht
te blijven. Toch is het hele proepje tevreden
over het resultaat. De container weept 255 gram.
Als de container gegooid wordt blijft het ei
heel. Het is een klein doosje, zelfgemaakt.

Evaluatie met het groepje
Na de opdracht heb ik nog even met dit
groepje gesproken. Ze vonden het erg lenk
o hieraan te werken. Het idee van Brwin
was als beste gekozen en deze hebben ze uit-
gevoerd, Tk vraag aan Erwin waarom hij het
papier zigzag gevouwen had. Hij vertelde dat
hij op tv bij een reclame gezien had dat men
iets op golfkarton liet vallen en dat het toen
heel bleef. Daarom had hij zo het papier
gernaakt, Ze wilden ook een Kein doosje
omdat het e zo min mogelijk ruimte moest
Lebben. Ze hebhen eerst het ei gemeten,
toen een doosje ontworpen, de afmeting van
het doosje was 6 bij 8 an. De hele groep
vond dat Erwin wel het meeste werk verricht
had en het slimste idee had. Tot slot zeiden
ze, dat ze soortgelijke apdrachten wel vaker

wilden doen.

Conclusie ten aanzien van
aanpak van de groepies

Groep 8

De leerlingen van groep &:

- bleken rijk aan ideeén;

- werkten planmatig;

- pasten hun planmen aan op basis van
discussie en feedback;

- toonden motivatie en enthousiasme {uitda-
gende opdracht);

- pingen analytisch te werk;

- werkten methodisch {aan details gedacht,

verband gelegd tussen doel en middel);

- werkten verklarend (het waarom van een
klein doosje);

- bleken zelfbewust ten aanzien van hun aan-
pak. Ze konden duidelijk verwoorden waar-
om de container zo was geworden.

Groep 3en 4

De leerlingen-vam groep 3 en 4:

- bleken rijk aan ideeén;

- werkten niet planmatig; wilden meteen
beginnen;

- overlegden en toonden soms vormen van

samenwerking;

"Waarom is het

papier zigzag
gevouwen?”

- gingen vooral praktisch en niet analytisch
te werk;

- geen vorm van taakverdelingen: graag zelf
willen inpakken en het moeilijk vinden om
het aan anderen over te laten;

- creatief in hun oplossingen, bijvoorheeld
zand in het doosje en het noppenplastic
ondersteboven tegen het doosje plakken;

- werkten verklarend. groepjes konden goed
vertellen waarom z¢ het ei op die manier
inpakten;

- toonden motivatie en enthousiasme (leuke

apdracht).

Ik vond het ook erg leuk om de leerlingen
bezig te zien.

Tot slot

De leerlingen van groep 8 en het groepje

uit groep 3 en 4 zijn bij elkaar gekomen en
toen hebben we alle containers van dezelfde
hoogte naar beneden gegooid. Alle leerlingen
waren dolenthousiast, ze vonden het erg
spannend of het ei niet kapot was. Van zen
groepje van groep 8 was het ei kapot. De
lichtste container was gemaakt in groep 8 en
woog 170 gram. Deze groep had met watten
sewerkt.

Het groepje dat ik gecbserveerd had van
groep 8 had een eigen ontwerp voor sen
doosje en ook het kieinste containertje.

Het was een zinvolle en leuke les voor alle
leerlingen die meegedaan hebben. &
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Tentoonstelling: Taaltrotters van 13 novernber
2002 tot 13 januari 2003, entwikkeld deor
Studio Taalwetenschap in het kader van 2001,
Europees Jaar van de Talen.

In: Scryption, museutn voor schriftelifke
communicatie Tilburg, Spoorlaan 434a
{tegenover het busstation van Tilburg C5}

Het Taaltrottersspel
Taahtrotters is een interactief beeldverhaal
geprojecteerd op vier meer dan menshoge
zuilen. Kinderen spelen het taaltrottersspel
met een koptelefoon op en maken samen
met de andere spelers een meertalig lied. Ze
volgen daarbij de zoektocht van de vier hoofd-
personen uit het verhaal, die van de juf een
bijzondere opdracht hebben gekrepen: ze mogen
een taalles maken waarvan de juf iets kan

leren. Ze besluiten om gebruik te maken van
al de talen die ze samen hebben en die de juf
niet kent: het wordt een meertalig lied, en

daar zal de juf vast veel van opsteken!

Mercé, een Surinaams-Nederlands meigje,
zoekt de klanken. Dit doet ze via het Sranan-
tonge van haar grootmoeder, de babygeluiden
van haar broertie, en een mond vol klinkers
en medeldinkers uit uiteenlopende talen. Je
zoekt samen naar de klanken in de mond en
bestuurt de ‘human beatbox’. Ahmet, een
Turkse jongen uit Friesland, is verantwoordelifk
voor de ritmes en intonaties. Je ervaart de
functie van volume, roonhoogte en snelheid
in taal. Via gen rap en een emotiespel ontdek
je dat communicatie, ook tussen sprekers
van verschillende talen, sterk afhangt van

ritme en melodie. Lieve, sen Viaams meilsje,
zoekt uit hoe woorden In een zin gerangschike
kunnen worden, en hoe de betekenis van de
zin hiervan afthangt. In het Berbers staat het
werkwoord vooraan, in het Turks achteraan,
en in het Viaams doen werkwoorden het net
weer even anders dan in het Nederfands.
Lucas, een Rotterdamse jongen die gebaren-
taal spreekt met zifn dove broer, zoelkt
geschikte talen uit voor het lied. Via de Top
10 van wereldtalen, de Top 20 van talen in
Nedertand en Vlaanderen, SMS en Engels als
Wereldtaal komt hij uit bij Straattaal ...

Meer informatie:
wivw.scryption.nt of telefoon: 013-5800821
openingstijden: di - vrij van 10.00 - 17.00 uur,
za en zo van 13.00 - 17.00 uur, @
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Vergelijk de twee illustraties met elkaar. Dan zie je dat je twee dingen

kunt doen om de last te verlichten: de kei dichter naar het midden, 6f het
‘midden’ {maar dat is dan het midden eigenlijk niet meer ...} dichter naar
je hand: de plaats waar de kracht wordt uitgeoefend.

En dat klopt.

We denken dat bijvoorbeeld de bouwers van de Hunnebedden in Drenthe gebruik
maakten van het hefboom-principe om al die grote keien op elkaar te kunnen
stapelen. Op internet kun je zien dat mensen van nu dat opnieuw aan het
proberen zijn in Drenthe. Dit is de site: http://www.gatheringstones.org/. Je kunt
nu zelf vast wel andere voorbeelden bedenken waar hefbomen zijn toegepast?
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Hefbomen

__ 1a

Meer informatie: http://home.a-city.de/waiter.fendt/phnifiever-ni.htm

Zwraarte van ce les
o
ey

Korte inhoud

Er worden 5 opdrachten gegeven oplopend

Bedrag terug: € 6,10
Kosten van de lekkernij; € 0,90
Lekkernit chips

Manmn: Elice

Aantal muntjes terug: 5

Opdracht 4: Kluiscode
De toetsen moeten in deze volgorde
worden aangeslagen:

6-9-27-24-8-11-14-42-3G

Begin met 3

. ) in moeilijkheidsgraad. Het gaat bij alle Bedrag terug: € 0,25 3+3= 6
Met een hefboom kun je kracht Vergroten. Hoe? De hefboom zorgt dat een klein opdrachten om situaties uit het dagelijks Kosten van de lekkernij: € 0,75 6+3= 9
beetje kracht dat je uitoefent op één plaats verandert in een heleboel kracht op leven waarbi] gerekend kan worden. Lekkernij: koek 9x3=27
een andere plaats. Tovenarij? Nee hoor. Als je wel eens op een wip hebt gezeten, . roden
heb ie 4l P het hefb J b J ,_.p P , 9 Vaardigheden Naam: Jolanda 24:3- 8
eb je a Eﬂet et efboom-mechanisme gewerkt._ Heb jij wel eens__gewmt met een Anlytisch deren Aancal muntjes terug: 1 8.3 11
kiein kindje dat veel lichter was dan jij? Dat gaat niet goed: dan zit jij steeds beneden - inzicht Bedrag terug: € 0,05 11+3-14
en het kleine kindje blijft maar boven in de lucht hangen. Wat doe je dan? - abstract denken Kosten van de lekkernij: € 0,55 1dx3 =47
, : . : \ ~logi Lekkernij: blikje limonade 42 -3 = 39
Inderdaad: je verschuift van plaats. Je gaat zelf dichter naar het midden zitten en _f‘;f:;ering ekernij: blikge fmonade ’
het kleine kindje laat je meer naar achteren leunen, net zo lang tot jullie in even- - evaluatie Opdracht 2: Appeltaarten eten Opdracht 5: Lief daghoek
wicht ZIn, Dat is nu het prEncipe van de hefboom. Het kleine kmdje heeft maar - informatieverwerking Mina at een hele taart Detective: 170
weinig kracht (Gewicht, in dit geval). Maar doordat het helemaal aan het einde Creatief denken Billy at 3/4 van een taart Historische roman: 130
. . . P . - associéren Diik at 2/3 van een taart Science fiction: 318
van de wip gaat zitten, wordt die kracht vergroot. Dat is nou de hefboomwerking. : o ) .
- ) . | } ) . - brainstormen Bessy at 7/12 van een taart Sport: 140
En zelf doe je het omgekeerde: je gaat dichter bij het midden zitten en verkleint - flexibiliteit Biografie: 150
- inlevingsvermogen Naam: Dik

daardoor jouw werking op de andere kant.

Voorbeeld

Als je op de wip twee stapels muntjes in evenwicht wilt houden, dan zie je hier dat
afstand en gewicht met elkaar te maken hebben: een stapel die drie keer zo zwaar
is, moet drie keer zo ver naar het midden van de wip, dan is alles in evenwicht.

Maar wat héb je hier nu aan?
Hefbomen worden voor van alles gebruikt. Bijvoorbeeld om zware lasten gemak-
kelijker omhoog te krijgen. Kijk maar naar het plaatje van de wip: als de grote

- originaliteit

Vrijdag: 1/3 = 4/12
Zaterdag: 1/6 =2/12

Soort boek: Detective
Aanwijzing: 20 bladzijden minder

- vormegeving

Praktisch denken Zondag: 1/6 = 2/12 dan de historische roman

- effectiviteft Totaal; 8/12 = 2/3 Aantal bladzijden: 170

- doorzettingsvermogen

- planning Naam: Billy Soort boek: Historische roman
- teamwork Vrijdag: 1/4 = 3/12 Aanwijzing: 20 bladzijden meer

- zelfkennis (sterkte-/zwakte-analyse)

- overtuigen

De les in de klas
1. Tijdsduur: 60 minuten

2. Werkvorm: individueel

Uithkomsten

Opdracht 1: Lekkernijen vit de snoepoutomaat
Ko kocht de chocoladereep

Willem kocht de chips

Elise kocht koek

Jolanda kocht het blikje limonade

Maarn: Ko
Aantal muntjes terug: 3
Bedrag terug: € 0,15

Zaterdag: 1/3 = 4/12
Zondag: 1/6 = 2/12
Totaal: 9/12 = 3/4

Naarn: Bessy
Vrijdag: 1/4 = 3/12
Zaterdag: 1/6 = 2/12
Zondag: 1/6 = 2/12
Totaal: 7/12

MNaam: Mina
Viijdag: 1/6 = 2/12
Zaterdag: 1/3 =4/12
Zondag: 1/2 = 6/12
Totaal: 12/12 = 1

Opdrachr 3: Hardloopwedstrijd

dan de detective
Aantal bladzijden: 190

Soort boek: Seience fiction
Aanwljzing: Detective en historische
roman sarnen 20 bladzijden meer
dan de sclence fiction

Aantal bladzijden: 318

Soort boek: Sport

Aanwijzing: Minste bladzijden van
allernaal. Bladzijde 70 is de helft. Het heeft
10 bladzijden minder dan de biografie
Aantal bladzijden: 140

Soort boek: Biografie
Aanwijzing: 10 bladzijden meer

stapel muntjes een zware kei is, en jij wilt die kei omhoog tillen, dan maak je een Kosten van de lekkernij: € 085 Tid Team dan het sportbock
. . . .. ] Lekkernij: chocoladereep Edo 56. 72 B Aantal bladzijden: 150
lange wip (= hefboom), met de kei heel dicht bij het midden. Aan het andere stuk Thomas  58.16 A
ga Jij duwen en hoe verder jij van het midden staat, des te minder kracht heb je Naarn: Willem Johan 62.50 A Totaal: 968
nodig om die zware kei omhoog te krijgen. Probeer maar! Aantal muntjes terug: 2 Plet 6350 B
Theo 6a. 26 A
Leon 68. 28 B
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Opdracht 1: Lekkernijen uit de shoepautomaat

SNOEPAUTOMAAT
Chocoladereep Chips Blikje limonade Koek
€0,85 € 0,90 € 0,95 €0,75

Ko, Willem, Elise en Jolanda hebben allemaal iets lekkers gekocht uit de snoep-
automaat. Ze kochten allemaal iets anders. De automaat gaf als wisselgeld muntjes
van 5 eurocent. Ze gooiden allemaal een munt van 1 euro in de automaat.

Ko kreeg 3 muntjes terug.

Elise kreeg 2 muntjes meer terug dan Ko.

Willem kreeg 3 muntjes minder terug dan Elise.

Wie heeft welke lekkernij gekocht?

Opdracht 2: Appeltaarten eten

Mevrouw Bakgraag heeft drie appeltaarten gebakken voor het weekend. Haar vier
kinderen eten iedere avond één appeltaart op, maar ieder kind eet steeds een ver-
schillende hoeveelheid van de taart.

U3 A 7 —>)
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Voor de leerkracht

Zwaarte van de opdrachten
Xige

Korte inhoud

Het principe van de hefboom wordt van
verschillende kanten bekeken: verdeling
van de krachten op de wip, voorbeelden
van hefbomen in het dagelijlse leven
(gereedschappen). Er is ook een handleiding
om met eenvoudige middelen een bijzondere
hefboom te maken: de katapult zoals die
door de Romeinen gebruikt werd.
Informatie:

Een bijzondere website waarop behalve
het hefboomprincipe veel meer natuur-
kundige principes helder met bewegende
beelden worden geillustreerd is:
http://home.a-city.de/walter fendt/
phnl/lever-nlLhrm

Vaardigheden

Analytisch denken

- inzicht

- abstract denken

- logica

- formulering

- evaluatie

- informatieverwerking: als u de leerling
zelf op de genoemde website laat zoeken

Creatief denken

- associéren

- brainstormen

- flexibiliteit

- inlevingsvermogen

- originaliteit

- vormgeving

Praktisch denken

- effectiviteit: voor de katapult-opdracht

- doorzettingsvermogen

- planning

- teamwork: veor de katapult-opdracht

- zeltkennis

- overtuigen

PRAKTISCH
Hefbomen

De les in de klas

. Tijd: projectles: totaal ongeveer 60
minuten voor de vragen, plus een
aantal bijeenkomsten voor het maken
van de katapult

2. Benodigdheden: pen en papier voor de
wedstrijd in de klas: per groepie: een
plastic lepel, lineaal, 2 elastiekjes, stevige
tape, wattenbollen of pingpongballen
om weg te schieten,
Voor het maken van de katapuli: plastic
bakjes (van kwark bijvoorbeeld), punaises,
isolatieband of duct tape, efastiekbanden,
zoals die om post worden gebruikt, kop-
spijkers, schroefoogjes, lange {25 cm)
en korte (7 cm) plankjes van 1 centimeter
dik en 5 cm breed (per groepie twee
lange en twee korte plankjes)

3. Werkvorm: voor de vragen:
individueel of in groepjes voor het
maken van de katapult: in groepjes,
geschikt voor de hele klas

4. Product: per groepje een kleine, goed
werkende katapult

Uitkomsten

Waar hefbomen zijn toegepast in gebouwern:
eigenlijk bij alles dat met grote stenen in
elkaar is gezet: Stonehenge, de piramides

Bij opdracht 1: Hefbomen in soorten:
Voorbeeld 1:

Schaar, bandenlichter, knijptang.
Scharnierpunt tussen kracht en effect in.
Voorbeeld 2:

Notenkraker, flesopener, kruiwagen.
Effect tussen scharnierpunt en kracht in.
Voorbeeld 3:

Je eigen kaken {om te kauwen), een schop.
Kracht tussen scharnierpunt en effect in.

Bij opdracht 3: Wattenbol-katapult

Bij deze opdracht is het belangrijk dat u
de kinderen niet van tevoren aan ideeén
helpt, zodat er veel verschillende dingen
worden uitgeprobeerd.Hieronder volgt
een aantal ideeén van andere kinderen
(zie: Internet:phskids.crg/zoom/sci/
cottonballcatapult.txt.htmb

Mogelijkheid 1:

Bind de lepel met elastiek om de steel logjes
vast op de lineaal, de lepel ligt parallel op
de lineaal. Het ‘hapgedeelte’ van de lepel
steekt uit boven de korte kant van de lineaal.
Houd de lineaal rechtop, trek de lepel naar

achteren en laat los.

Mogelijkheid 2:

Bind de lepel loodrecht op de lineaal door
de elastieken kruislings over de steel te
binden. Het is nu mogelijk om de steel
omhoog te trekken, wanneer je die loslaat
slaat de lepel naar voren en lanceert het

projectiel.

Mogelijkheid 3:

(bedacht door een kind van 9}

Tape de lepel bovenaan de lineaal vast, zo
dat de lineaal het verlengde vormt van de
lepelsteel. Trek twee bandelastieken over de
leuning van een stoel en schuif de lineaal-
lepel ertussen, achter de stoel. Mikken ..,
en schieten!

Mogelijkheid 4:

Het is ook mogelijk om de wattenbol met
elastiek of tape te cmwikkelen, zodat die
zwaarder wordt. Dan komt een projectiel

ook verder.

wiww.trebuchet.com
http://phskids.org/zoom/sci/
cottonballcatapult.txthtml
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Spelletjes voor de hele klas

Bestaat dit woord?
Dit spel is heel geschikt voor de kleintjes, maar het kan ook leuk gemaakt worden

voor groep 7 en 8: dan wordt het in het Engels gespeeld!

Zo gaat het voor de kleintjes:

De juffrouw/meester maakt telkens een rijtje van vier woorden die bij elkaar horen.
Bijvoorbeeld: gereedschappen, dingen in huis, eilanden, lekker eten ..., maar één
van de woorden hestaat niet echt. Bijvoorbeeld:

Bordje, kannetje, soepvork, soeplepel. Hier bestaat ‘soepvork’ niet.

Of: Hamer, kiever, beitel, priem. Hier bestaat ‘klever’ niet.

Yoor grotere kinderen kan het moeilijker gemaakt worden door bijvoorbeeld politici,
beroepen, of eilanden op een rijtje te zetten.

En voor in het Engels kun je denken aan een rijtje als:

uit het kaartspel: Queen of Hearts, Queen of Spades, Queen of Clubs, Queen of Hooks
{'Queen of Hooks' bestaat niet)

of: eten op tafel: Lettuce, Tomatoes, Green peas en Springbeans

{"Springbeans’ zijn hier verzonnen)

Ruilen? Een kaartspel uit de Middeleeuwen

Dit is een spel waarbij het erom gaat om in te schatten hoe goed je eigen kaarten
Zijn, én goed te kijken naar de gezichten van je medespelers om te weten hoe zij
over hun kaarten denken.

Zo gaat het;

ledere speler krijgt gedekt twee kaarten. Het is de bedoeling dat je met je kaarten

z0 hoog mogelijk scoort. En dit is de puntentelling: aas: 11 punten, alle andere

plaatjes 10 punten, andere kaarten: getal wat er op staat. Jokers doen niet mee.

- Voor je eigen punten: twee dezelfde kaarten zijn het hoogste. Blijken meerdere
spelers twee dezelfde kaarten te hebben, dan wordt daarvan het hoogste paar de
winnaar (dus dan is twee achten hoger dan twee vieren). Twee verschillende kaar-
ten: de punten worden van elkaar afgetrokken. Dus harten koningin en schoppen
vijff wordt: 10 - 5 = 5 punten.

- Besluit nu of je wilt ruilen. Als je bijvoorbeeld bij die harten koningin een lagere kaart
hebt, houd je meer punten over. (koningin min ruiten twee zou zijn: 10 - 2 = 8).

- Begin bij je buurman of -vrouw: zijn jullie tevreden? Of wil je nog verder ruilen?
Het spel gaat door tot iedereen klaar is met ruilen.

- Nu legt iedereen zijn kaarten open en worden de punten geteld. Degene met de laagste

score krijgt een strafpunt. Heeft iemand drie strafpunten, dan houdt het spel op.
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Hoofdbrekers

Op vrijdagavond eet Dik een derde van de appeltaart.
Billy en Bessy ieder een kwart en Mina de rest.

Zaterdagavond eten Billy en Mina ieder een derde en Dik en Bessy
verdelen eerlijk het overgebleven stuk.

Zondagavond eten Dik, Billy en Bessy ieder eenzelfde deel van de taart
als Mina op vrijdagavond at. Mina eet de rest van de taart.

Hoeveel taart heeft ieder van de vier kinderen gegeten gedurende het weekend?

Opdracht 3: Hardloopwedstrijd

Resultaten

66.26 seconden
58.16 seconden
56.72 seconden
63.50 seconden
68.28 seconden
62.50 seconden

Johan, Edo, Piet, Thomas, Theo en Leon vertegenwoordigen twee scholen die tegen
elkaar strijden voor het kampioenschap 400 meter hardlopen.

De nummers 1, 2 en 3 kregen een lintje. leder schoolteam bestaat uit 3 hardlopers.
De tijden die ze hebben gelopen staan hierboven.

Ook al was de totaaltijd van Team A 186,92 seconden,
toch was Edo van Team B de snelste hardloper.

Team A hardloper Johan liep 1,0 seconden sneller dan Piet.
Thomas hielp Team A aan 2 van de 3 lintjes.
Leon was meer dan 4 seconden langzamer dan Piet.

Wie liep voor Team A en wie voor Team B en welke tijd liep iedere hardloper?

. [ . 1=_ o
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Eerlijk delen

In deze les krijg je twee plaatjes te zien. Het is jouw taak om ze op een bepaalde,

moeilijke manier in stukken te delen. Dat lijkt op het eerste gezicht niet erg op ,
rekenen, hé? Maar toch oefen je met deze opdrachten een manier van kijken die je ®
ook voor wiskunde bijvoorbeeld nodig hebt. Succes!

§
Opdracht 1

J

/

Dit is de laatste wafel die uit Emma’s wafelijzer is gekomen. En nu heeft ze een

probleem, want ze had de twee kinderen beloofd dat ze ieder de helft kregen in

precies dezelfde vorm! Dat is niet gemakkelijk natuurlijk! Kun jij Emma helpen

met snijden? Er is één gelukje: de kinderen zien geen verschil tussen een randje

waar het mes gesneden heeft en een randje van de wafel. )
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Glazen bol

Opdracht 3

Als wij in jouw rugzak of tas mochten kijken, zouden we waarschijnlijk veel over
jou te weten komen. Zit er een appel in, of koekjes, of drop?

Een computerspelletje of een leuk boek? Of allebei?

Een lief poppetje of een foto van je favoriete pony? Zien je spullen eruit of ze net
nieuw zijn? Of is alles een beetje kleverig en gekreukeld? Zo vertelt jouw tas een
heleboel over hoe jij bent, waar je van houdt én in wat voor tijd je leeft.

Want vijftig jaar geleden hadden kinderen geen computerspelletjes in hun tas!

Stel je eens voor dat je een kind bent in het jaar 2050. Wat zit er dan je tas?
Maak een tekening van de tas en schrijf op wat er allemaal inzit.
Schrijf erbij waarom je juist die dingen hebt uitgekozen.

M M ! M A igh M
U [& (] &) UJ
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Glazen bol

f >
i L

M i vy ok
mst kitken. Je weet nooit wat er morgen gebeurt, o

4]

Niemand kan in de toeko
maar over vijf minuten. Alles kan gebeuren. Dat is heel spannend (en soms eng).
Aan de andere kant: je doet veel dingen die elke dag hetzelfde zijn. Je gaat naar
school, je komt thuis, je speelt. Je eet, je laat de hond uit, je gaat naar bed.

Je slaapt, staat op, gaat weer naar school ...

Je leven is voor een flink deel voorspelbaar (al blijft het mogelijk dat er over vijf
minuten een ruimteschip in jullie tuin landt).

Als je wat verder vooruitkijkt, wordt het moeilijker. Wat voor kleren draag je over
dertig jaar? Waar woon je dan? Wat doe je de hele dag? In deze les gaan we een

kijkje nemen in de glazen bol. Hoe ziet de wereld er uit over dertig jaar??

Opdracht 1

Stap 1

Beschrijf een dag uit jouw leven over dertig jaar.

Hoe oud ben je dan? Hoe laat sta je op? Wat doe je de hele dag? Wat eet je?
Schrijf in elk geval iets over de volgende dingen:

- waar woon je en hoe ziet je huis eruit?

- wat voor kleren heb je aan?

- wat doe je overdag?

- wat eet je?

- wat doe je in je vrije tijd?

Stap 2

Je hebt opgeschreven hoe je er in de toekomst uit zou kunnen zien. Maak nu een
‘foto” van jezelf over dertig jaar: teken of schilder jezelf in een bepaalde situatie.
Bijvoorbeeld voor de deur van je ondergrondse huis, of zittend op je vliegfiets.

Opdracht 2

Jij ziet er over dertig jaar natuurlijk heel anders uit dan nu. Maar ook de rest
van de wereld zal veranderd zijn. Auto’s bijvoorbeeld. Zijn die er dan nog?
Of zweven we dan allemaal op magnetische velden over straat?

En computers. Die kunnen nu al veel. Wat kunnen ze straks in de toekomst
nog meer? Kies één ding uit het lijstje hieronder en beschrijf hoe dat er over
dertig jaar uitziet en wat je ermee kunt. Maak er ook een tekening van.

- auto, - computer, - huisdier, - zakje chips, - schoolboek, - speeltuin, - schoen.

[ (&) |88
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Eerlijk delen

Opdracht 2

Op camping 'de Vrolijke Visser’ komen vier families aan die hun stacaravan voor
een heel jaar willen neerzetten. ledere familie wil een even groot stuk land, maar
60k wil iedereen een eigen meertje en een eigen boom. Kan dit?

Kun je het land zo opdelen dat iedereen evenveel opperviakte heeft en ook een
boom en een meertje op zijn eigen stuk?

Vast wel, toch? Of niet? Waarom niet? Of: hoe wel?
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Vaor de leerkracht

Zwaarte van de opdrachten
L

Korte inhoud van de les
Deze les bestaat uit ‘taalrzadsels’, waarbij
de leerlingen aan de slag gaan met het
alfabet. Ze moeten problemen van ver-
schillende azid oplossen. Bijvoorbeeld
een reeks letters aanvullen, patronen
herkennen en codes kraken. De opgaven
laten het kind eens op een andere, speelse
manier naar letters en woorden kijken.
Bovendien moeten ze zowel logisch als

creatief nadenken.

Vaardigheden
Analytisch derken

- inzicht

- abstract denken
-logica

- formulering

- evaluatie

- informatieverwerking
Creatief denken

- associéren

- brainstormen

- flexibiliteit

TAAL
Lettersoep

- inlevingsvermogen

- originaliteit

- vormgeving

Prokrisch denken

- effectiviteit

- doorzettingsvermogen
- planning

- teamwork

- zelfkennis

- overtuigen

De les in de klas

1. Tijd: 30 tot 60 minuten

2. Benodigdheden: pen en papier
3. Werkvorm: individueel

Uitkomsten

Opdracht 1

Na de O volgt de 1. Je slaat eerst 1 letter
aver, dan 2, dan 3 enzovoort.

Opdracht 2

Bij de vraagtekens moet staan:

G (riitje 1) en P (rijtje 2).

Je schuift steeds 3 letters op; in vij 1 van
haven naar beneden, in rij 2 van beneden

naar boven.

Opdrache 3

Flke letter van het alfabet wordt vervangen
door een letter die 2 plaatsen terug staat
('de m staat voor de k). Dus A=1J, B=Z,
> = A enzovoort. Br staat: ‘Zaterdag geef
ik een feestjet! Jij komnt toch ook?? Michel
Jos antwoordt: ‘Natuurlifk! Tot danl’

Opdracht 4

De woorden in rij 1 kunnen zowel van
links naar rechts als van rechts naar links
gelezen worden (lijp = piil, sier = reis). In
rij 2 staat maar 1 woord dat je zo kunt
lezen: reep. Dit waord hoort dus bij rij 1.

Opdracht 5

De ‘geheimtaal’ ontstaat door het alfabet
om te keren: A = 7, B =1], C = X enzovoort.
De leerlingen kunnen erachter komen door
de letters te noteren die ze al hebben en van

daaruit de andere woorden aan te pakken.
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Voor de leerkracht

SOCIAAL/EMOTIONEEL

Zwaarte van de opdrachten
X

Korte inhoud

[t deze les stellen de leerlingen zich voor
hoe hun leven er over dertip jaar it zou
kunnen zien. QOok bedenken ze hoe de
wereld om hen heen veranderd zal zijn,
en wat een schoolkind in 2050 zoal in ziin
schooltas mee zou nemen. Dat vereist
behaoorlijk wat zelfkennis en inlevings-
vermogen. Niet alleen moeten ze zich
voorstellen dat ze zelf tegen de veertig
jaar oud zijn, ze moeten er ook een hele
andere wereld bij bedenken. Hen les die
dus ook creativiteit vrzagt, en die de leer-
lingen even in een groter (tijds)verband

laat denken.

Glazen bol

Vaardigheden
Analytisch denken

- inzicht

- abstract denken

- logica

- formulering

- evaluatie

- informatieverwerking
Creatief denken

- Ass0cifren

- brainstormen

- flexibiliteit

- inlevingsvermogen
- originaliteit

- vormgeving,
Praktisch denken

- effectiviteit

- doorzettingsvermogen
- planning

- teamwork

- zelfkennis

- overtuigen

De les in de klas

1. Tijd: 60 minuten

2. Benodigdheden: pen en papier, teken-
en schilderspullen

3. Werkvorm: individueel

1=

. Product: tekeningen die ongetwijfeld
erg leuk zijn om op te hangen en/of aan
ouders te laten zien

Uitkomsten

U kunt bij de becordeling van het wetk

letten op de volgende puntern.

- Is het werk origineel?

- Heeft de leerling echt nagedacht over
de vragen; is hij/zij serieus aan de slag
gegaan met de opdrachten?

- Teont het kind inzicht in het feit dat
zijn of haar leven als volwassene er echt
heel anders uitziet dan nu?

- Heeft de leerling begrepen dat zijn
of haar bezittingen iets zeggen over
zijn/haar persoonlifkheid?

WW
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Ronde tangrams maken

BI’\AD
(¥ L

L T PP
andere tangrams werken, en het leuke is

In deze les gaan we met
N maakt,

&) Dit heb je nodig:

- twee keer een cirkel uit een stevig stuk papier (doorsnee ongeveer 10 cm)
¥ of dun karton, liefst gekleurd

O - schaar

3 - potlood

\\ Knip de cirkels allebei uit.

) Youw de ene cirkel scherp doormidden en knip hem precies op de vouwlijn door. Je
¢ hebt nu twee halve cirkels die je gaat gebruiken als de mal waarlangs je op de hele
cirkel potloodlijnen maakt.

Let op:

<\ Zet een punt op het precieze midden van de cirkel. Als je hem met een passer had
\ gemaakt, dan heb je dat natuurlijk al.

) Nu gaat het erom dat élke potloodlijn die je trekt (langs je uitgeknipte halve cirkel,
\‘l op de hele cirkel} altijd dwars door dat middelpunt moet gaan.

e

W Maak een mooi patroon van potloodstrepen en knip daarna de stukken uit.

" Nu heb je zelf een ronde tangram-puzzel gemaakt. De eerste opgave is natuurlijk
% om de stukken weer zo te leggen dat ze samen een cirkel vormen.

s Maar je kunt nu ook zelf puzzelfiguren bedenken die door anderen opgelost

" kunnen worden: de enige regel is dat je voor zo'n puzzel altijd alle stukjes van

\ de cirkel moet gebruiken. Heb je een figuur gelegd waarover je tevreden bent?
N Leg hem dan op een vel tekenpapier en trek de omtrek voorzichtig om. Laat de
N puzzel nog even liggen en pak er een ander vel tekenpapier naast, waarop je de
lijnen tussen de puzzelstukken aangeeft: dat is de oplossing.

4
!
NS
W

>,
N N 2 S RN S = B e SO = B e | e o RS R ==
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maak je woorden en van de woorden maak je zinnen. Niets aan de hand!
Nou ... let maar eens op wat er gebeurt als je een beetje met die letters
gaat rommelen. Dan heb je al gauw een rare lettersoep!

Hieronder staan allerlei opdrachten waarbij je met letters gaat
goochelen. We zijn benieuwd wat je ervan bakt ...
Opdracht 1

Alfabet Anders
Bekijk de reeks letters hieronder. Welke fetter voigt er na de 0?

A C F J O

Opdracht 2

Gatenkaas

Hieronder staan 2 rijtjes
van elk vier letters. Helaas
onthreken er twee letters.
Welke letters zijn dat?

AV
D S
77
] M
g2 OV -
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Lettersoep

Opdracht 3

Kraak de code

Je weet vast wel dat veel belangrijke boodschappen in code worden opgeschreven.
. Dan kan niet zomaar iedereen de boodschap lezen en begrijpen. Als Jos thuiskomt
van school, vindt hij in zijn rugzak een briefje met de volgende tekst:

Xijrepbije eccd gi ccl decgrhe!! Hw imkr rmaf mmi??
Kgafcj

Hij snapt er natuurlijk geen barst van. Hij belt zijn vriendje Harm, die alleen dit
wil zeggen: 'De m staat voor de k'. En dat is genoeqg. Snel leest Jos het briefje en
schrijft daarna terug:

Lijrsspjai!! Rmr bijl!

Kun jij de code nu ook kraken?

. _
=y 7 U< S S
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Ronde tangrams maken ¢
Z o
Y 9
LA
i L
\s Ken je de Tangram-puzzel? Dat is een japanse puzzel die uit 7 platte zwarte stukjes \
) bestaat: vijf drichoeken in verschillende maten, één vierkantje en één schuingetrokken )
% vierkant (dat heet een parallellogram). Als je de puzzelstukjes op de juiste manier %
S aan elkaar past, vormen ze samen een vierkant. Maar ze worden vooral gebruikt \i
) om allerlei figuren mee (na) te leggen. &)
3 X
g Als je over tangrams meer wilt weten is hier een leuke website, waar je meteen s
& de tangram-puzzelstukjes kunt printen en een aantal puzzels vindt om op te lossen. &
% Maar je kunt er ook leren om vliegtuigjes te vouwen of doofhoven op te lossen. %
:‘i De site is wel in het Engels. Dit is het adres: www.funorama.com. Als je meteen e
}t door wilt naar de tangrams, dan typ je dit: www.funorama.com/tangram.html. }t
2
l‘O §
- h)
; i
X Jus
N N
& X
o s
N WK
& X
J Y
\ 3
i i
:I }I
\ W
3 3
¢ NG
d &
s y
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&) &
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Y N¢
s &
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Voor de leerkracht

RUIMTELIJK/CREATIEF
Ronde tangrams maken

Zwaarte van de opdrachten - ilevingsvermogen Uithomsten

b - originaliteit Voorbeelden van ronde tangrams.
- vormgeving

Korte inhoud Praktisch denken

Dit is een doe-les: kinderen maken zelf - effectiviteit

van karton een ronde variatie op de
tangram-puzzel. Ze kaippen de cirkel

niet willekeurig in stulken, maar verdslen
hem met ronde lijnen die altijd door het
middelpunt van de cirke! [open.

Paarna gebruiken ze de stukken om nisuwe
figuren mee te leggen.

Vaardigheden
Analytisch denken

- inzicht

- abstract denken
-logica

- formulering

- evaluatie

- informatieverwerking
Creatief denken

- associéren

- brainstormen

- flexibiliteit

N o R e e = e e = e i e
N N N g N,

- doorzettingsvermogen
- planning

- teamwork

- zelfkennis

- overtuigen

De les in de klas

1. Tijd: 45 minuten

2. Benodigdheden: passer, stevig papier
(doorsnee ongeveer 10 cm) of dun
karton, iiefst gekleurd, schaar, potlocd
N.B: Ronde kartonnen doosjes van
Franse kaas zijn heel geschikt om te
versieren en er de puszelstukjes in op
te bergen.

3. Werkvorm: individueel;
geschikt voor de hele klas

4. Product: verslerde puzzeldoosies,

ISHIES

puzzelopgaven
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Opdracht 4

Woordenbrij

We hebben 2 rijtjes woorden voor je opgeschreven. Welk woord uit rij 2 hoort bij
C de woorden uit rij 1? Om je op weg te helpen: zoek eerst uit wat de woorden in
rij T met elkaar gemeen hebben. Kijk dan welk woord uit rij 2 daar bij past.

v TA . L

Lettersoep

R 1 RlJ 2
KLOK REEP
LIJP SLURF
SIER VROEG
NEGEN
LAAT
0
)
ouD
)
' Opdracht 5
Beestachtig!
\/ We hebben de letters van het alfabet weer door elkaar geroerd en een

geheimtaal gemaakt. Als HKIRMPSZZM in onze geheimtaal SPRINKHAAN
betekent, wat is dan de betekenis van de volgende woorden?

1. OFRKZZIW

2. LORUZMG

3. HGIFRHELTVO

4. SZTVWRH
’ 5. HKRM
(‘ e § lz‘.- <@ o«
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Voor de leerkracht
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School op mars et R P R N TP L Y 2,
\g
" "
Zwaarte van de opdrachten De les in de klas manier veel informatie over mars. Allerlei knopen }\
X 1. Tijd: 30 minuten of langer per onder- Uiteraard kunt u ook andere bronnen I’
\]

Korte inhoud

Op een creatieve maniet kan de leerling
hier kennis en inzicht combineren met
fantasie. Hij of zij moet zich inleven in
een marsmannetie, en hemn vertellen hoe
het er op aarde aan toegzat. Thema hierbij

is ‘school’: waarom gaan kinderen naar

deel, kan ook birmen groter project
{(bijvocrbeeld planeten)

2. Werkvorm: individueel

3. Producten: werksrukken en verhaal,
eventues] kan cok een maquette
gemaakt worden van de ‘mars-school’
{deze opdracht wordt niet beschreven).

aanbieden aan de leerfing, of hem of haar

zelf verder laten zoeken.

Opdracht 3

Let vooral op originaliteit, maar wijs de
leerling er eventueel ook op als er lets
inconsequent is in zijn/haar verhaal.

Y

Opdracht 3

Hier zie je een sliert spaghetti. Stel dat je één uiteinde in je mond stopt en hem dan
naar binnen zuigt, lukt dat dan gladjes zonder knopen?

4
L
\g
)
:

school en wat leren ze er? Uitkomsien Opdracht 4 \g
Andersom mag de leerling zich inleven in Opdracht 1 Hier krijgt de leerling veel vrijheid, maar {‘
de planeet mars, en zich voorstellen dat Weet de leerling waarom scholen bestaan de tekst moet natuurlijk we! - een beetje - N
hij op bezoek is op een school op mars. en waarom kinderen naar school gaan? het getekende verhaal voigen. t
Hoe ziet een schooldag er dan wit? Klopt de informatie die hij/zij aan het }:
L

Vaardigheden

marsmannetje geeft?

Bij de beoordeling van de les kunt u in de

gaten houden of de gevonden informatie

Analytisch denken Opdracht 2 goed verwerkt is in het verhaal. Kan de 5
- inzicht Een etrnaal duurt op mars slechts letsje leerling de informatie indirect gebruiken (‘
- abstract denken langer dan op aarde: 24,7 ur. De zwaarte-  zonder alleen maar feiten op te noemen? '.\
- logica kracht is er 3,7 m/s?, terwijl die op aarde Zit het verhaal een beetje logisch in elkaar? "
- formulering 9,8 m/s? is: Op mars weeg je dus 2/5 deel Leaft de leerling zich goed in in de rol van 3

- evaluatie van je aardse gewicht en je voelt je er dan marsmannetje? Is er een goede balans \"
- informatieverwerking ook een stuk lichter! tussen kennis en fantasie? Stimuleer de S
Creatief denken De gemiddelde temperatuur is ongeveer leerling die erg veel fantasie gebruikt wat :'
- associéren -65° C, wat het wel wat koud maakt, meer met de feiten te doen, en andersom. "
- brainstormen Bovendien schommelt de temperatuur er ﬁ
- flexibiliteit erg: de minimumtemperatuur in de winter Voor de kleintjes (’
- inlevingsvermogen is ongeveer -130° C terwijl het er soms 73 die nog niet kunnen schrijven, kunnen R\
- originaliteit ook 25° béven nul kan zijn. Maar daar het marsmannetje uit het inleidende \l
- vormgeving hebben die marsmanneties vast al wel iets  verhaaltje tekenen, en misschien ook een OpdraCht 4 .’i
Praktisch denken op gevonden. fantasie-school bedenken en uitbeelden. (‘
- effectiviteit Yertel iets aver mars, leg uit dat er niet Deze twee honden '.\

- deorzettingsvermogen

Op internet is veel informatie te vinden

scht mensen kunnen wonen (want het s

gaan touwtrekken.

- planning over mars. [n de les wordt verwezen er bijvoorbeeld veel te koud), maar dat )

- teamwork naar de website van de Mars Socjety: het wel leuk is om te verzinnen hoe mars- Wat denk = komt er een \‘
- zelfkennis www.marssoclety.ni. Deze is (cok voer mannetjes er uit zouden kunnen zien. knoop in hun touw? l
- overtuigen linderen) goed te lezen, spreekt tot de Op deze manier maakt u onderscheid "’

verbeslding en geeft op een prettige

tussen werkelijkheid en fantasie.

M}ZUW@U[W—W/LM
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Opdracht 5

Heb je zin gekregen om zelf zo'n raadsel te maken? Dat is een prima idee.

Het kan je helpen om met een echt touw te werken, om te zien of je raadsel op te
lossen is of niet. Je kunt bijvoorbeeld een veter gebruiken (neem een lichte kleur,
dan zie je goed waar hij boven- of onderdoor gaat). Maak er bijvoorbeeld een of
meer knopen in en leg hem dan rommelig neer.

Bedenk er een verhaaltje bij en je raadsel is af. Succes!

A,
RO IS B T e O SO S =2 S SO tes =i o, SO (= & SO S o == s
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Allerlei knopen

In deze les vind je opdrachten waarbij je vocral heel goed meet kijken hoe heel
R ingewikkelde knopen in elkaar zitten. Probeer of je ze kunt oplossen zonder pen en
() papier, dus alleen in je hoofd. Dat is wel erg moeilijk, dus als het nodig is kun je na
~\ een tijdje proberen wel papier en potlood erbij pakken om te zien of je er dan
I beter uitkomt.

#
34 Opdracht 1

\\ Deze drie clowntjes

N hebben ruzie gekregen:
<O ieder trekt keihard aan
? één van de ringen en

) het ziet er naar uit dat er
r straks eentje gaat breken.
N Nu de vraag aan jou:

O wat gebeurt er dan?

) Vallen ze alle drie op de grond, of alleen het clowntje van wie de ring breekt?
&/ En hoe gaat het als er een van de andere ringen zou breken?

NS Opdracht 2

(' Op dit plaatje zie je een levensgevaarlijke python, die net in de dierentuin is aange-
\\ komen. De oppasser wil nu graag weten hoe lang zijn nieuwe aanwinst eigenlijk is.
J Wat denk je? Kan hij de python even uitrekken, recht trekken en meten? Of komt
\g er dan toch ergens een knoopje?

Ay
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School op mars

Verwonderd liep Bjipsu door het grote gebouw. Zoiets had hij nog nooit gezient
Overal zag hij kleine aardbewoners lopen, rennen, zitten, hangen, rollen ...

Wat deden al die mensjes daar? Ze leken er wel plezier in te hebben: soms zaten ze
een hele tijd stil te luisteren naar een grote aardbewoner en soms renden ze met
z'n allen naar buiten en maakten dan veel lawaai. In groepjes schopten ze een rond
voorwerp over de kleine groene plantjes die op een groot veld groeiden. Bjipsu
snapte er niks van. Zou dit nou een school op aarde zijn? Hij werd er een beetje
verlegen van en pakte de hand van zijn begeleidster maar weer stevig beet.
Vanavond zou hij haar eens vragen wat dat allemaal te betekenen had.

Op mars doen kleine marsmannetjes heel andere dingen op school ...

Opdracht 1

Leg uit aan een marsmannetje wat 'school’ is. Waarom moeten kinderen naar
school? Wat leren ze er allemaal, en waarom? Waar hebben ze al die kennis voor
nodig? Waarom moeten ze leren lezen, schrijven en rekenen? Welke vakken vinden
de meeste aardkinderen leuk en waar hebben ze vaak geen zin in?

Opdracht 2

Bedenk hoe een school op mars er uit zou kunnen zien. Zoek eens wat gegevens
op over mars. In een encyclopedie of op het internet kun je heel veel vinden over
deze planeet. Kijk bijvoorbeeld eens op www.marssociety.nl. Hoe warm of koud is
het op mars? Hoeveel zou je wegen als je op mars rondliep? Welke ‘datum’ is het
vandaag? Hoe fang duurt een dag? Schrijf een verhaal over een aardkind dat op
een school op mars terechtgekomen is. Gebruik hierin je kennis over mars, maar
ook je fantasie: wat leren marsmannetjes op school? Moeten ze ook verschillende
talen leren? Krijgen ze zwemles? Of doen ze inderdaad hele andere dingen?

Opdracht 3

Schrijf een dagboek alsof je Bjipsu {of een ander marsmensje) bent, die een week
in een aards gezin doorbrengt.
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School op mars

Opdracht 4

Verzin tekst bij het stripverhaal dat hieronder getekend is. Kijk natuurlijk eerst goed
waar het verhaal over gaat!
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Voor de leerkracht

RUIMTELIJK/CREATIEF

Zwaarte van de opdrachten
X
Xt

Korte inhoud

Drie getekende situaties van knopen.
Het vraagt van de leerling ruimtelifk
inzicht en veel concentratie om de pro-

blemen op te lossen.

Vaardigheden
Analytisch devken

- inzicht

- abstract denken

- logica

- formulering

- evaluatie

- informatieverwerking

Creatief denken

- associéren
" o AT V)
WA

Allerlei knopen

- brainstormen

- flexibiliteit

- inlevingsvermogen
- originaliteit

- vormgeving
Praktisch denken

- effectiviteit

- doorzettingsvermogen
- planning

- reamwork

- zelfkennis

- overtuigen

De les in de kias

1. Tijd: per opgave: 10 - 15 minuten

2. Werkvorm: individueel

3. Product: kinderen kunnen hierna
zeker zell ook puzzels maken voor op
het prikbord

Uitkomsten

Opdracht 1

Als er één ring breekt, vallen de andere
twee ringen automatisch uit elkaar.

In etk geval vallen alle drie de clownties
dus op de grond zodra er een ring kapot is.

Opdracht 2
Ja, er komt een knoopje in de slang als de
oppasser hem wil uitrekken: bij de derde

knoop van links.

Opdracht 3
Nee, deze sliert kun je niet zomaar naar

binnen slurpen; er komt een knoop.

Opdracht 4
De honden die touwtrekken: Ja, dat paat
lukken. Er komt geen knoop in het touw,

dus Hup Honden!
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